
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フォルス・シュグロマンテイア

ナイトメア

戦士

9

0

異貌、弱点[属性:**]

女 24

罪を犯したことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある
物心ついた時には独りだった

7

15

8

11 18 3

6 3 2 18 3

5 10 30 5

5 1 21 3

9 1 18 3

10 18 3

ファイター

エンハンサー

ウォーリーダー

9

4

6

タフネス

全力攻撃

回避行動

頑強

命中強化

命中強化II

2122

225

218

218

2124

3145

巨人語

交易共通語

汎用蛮族語

○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

オウルビジョン

鉄壁の防陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

怒涛の攻陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

0 0

9 12 12 14

0

0

0

イスカイアの魔導鎧 20

1

13

7

7ファイター

ミノタウロスアックス 2H 30 14 11 14 45

冒険者セット

保存食(1週間分)

テント

救命草x5

ヒーリングポーションx5
14100

3 18 54 13 7 78

0/× 9 12 12 18

軍機徽章

疾風の腕輪 紫色。敏捷度を増強。+2

氷精結界時→　http://charasheet.vampire-blood.net/mb89976ab129a13f57ec204f48806c8c6

氷精結界の暴走による世界凍結計画は頓挫し、その後テンペル・ネクロノミコンと共に罪を償う。彼女らのした事は普通では許される事では
ないが、件の黒幕である「希望と絶望の神」の精神汚染があった事、そして精神汚染に漬け込まれてしまう原因にもなった彼女らの過酷な過
去が明るみになり、情状酌量の余地を得た。

数ヶ月ばかりの奉仕活動の後、今後の人生を世界の人々の為、そして何よりも自分自身を見直す為に行動するという誓いを立て旅に出た。

旅の目的は自分自身を見直し、新たな生きる目的を探す為、世界に手助けをする為、
そして計画に加担していたが別行動を取っていたジュノン・トーラを探す為である。
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