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IB1　（アイディールバトルモデル1型）

ルーンフォーク

練体師

2

800

暗視、HP変換

324 女性

一定期間の記憶がない
濡れ衣を着せられたことがある
命を助けられた事がある

10

10

6

6 1 17 + 1 3

1 11 + 1 2

12 22 3

11 21 3

6 12 2

4 10 1

フェンサー

スカウト

エンハンサー

2

2

1

必殺攻撃 226 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

10 10

0

0

2 5 4 5

0

ソフトレザー 10

4

3

3フェンサー

エストック

フレイル

2H

2H

11

10 -1

5

4

9 5 21

9 5 25

スカウト用ツール

保存食7日分

アウェイクンポーション

救命草x3

70

3 12 36 4 3 27

0/× 4 5 3 10

薄い眼帯

敏捷の指輪 器用の指輪

目を隠すための物、薄いので視界は良好

銀髪赤眼の少女の黒衣の少女。
324年前に製造され、魔導機文明時代での戦争用に作られた戦闘型ルーンフォーク【理想的な戦闘型：アイディールバトルモデル1型】（Ide
albattlemodel1）である。
戦闘の為に製造された為、余計な感情を持たせない用に感情を持つことは禁止され、
感情表現を最も行う眼を見せない為に黒の眼帯で眼隠している。
その上から更に薄い眼帯パーツで眼を完全に覆い隠してはいるが視界は良好である。

【経歴】
製造されすぐに戦争に駆り出され、２０年もの長い間戦闘を行ったデータだけ残っているのだが残っているのはデータだけであり、
アイ自身の記憶回路には324～304年間の記憶が一切無く、
自身が覚えている事は何もないが自分が戦闘型であり蛮族を討伐する存在というデータから蛮族討伐の為に現代を生きる事にしたルーンフォ
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