
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ギルベルト・アイブリンガー

人間

冒険者

3

230

剣の加護/運命変転

男 25

ガキ大将だった
「負けず嫌い」と評されたことがある
特定の異種族を好んでいる

5

12

9

6 11 1

11 1 17 + 1 3

10 22 3

6 18 3

10 19 3

2 11 1

ファイター

エンハンサー

ライダー

3

1

1

かばう

全力攻撃

IB36

IB36

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

探索指令

0 0

3 4 6 6

0

0

0

スプリントアーマー

ラウンドシールド

15

8

6

5

1

6ファイター

ヘビーメイス 1H両 15 1 5 12 6 20

冒険者セット

保存食＜一週間分＞x2

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

ホースの騎獣契約書
598

3 18 54 6 6 27

4/× 0 6 4 11

俊足の指輪

昔は恵まれた体躯を持て余してチンピラ相手の喧嘩に明け暮れ、近所では「喧嘩番長」と言われる程の悪ガキだった。
しかし、当時片思いしていた相手に「イキっててダサい、暴力ばっかりな人は大嫌い」と一蹴されて意気消沈。喧嘩漬けの日々から足を洗っ
た。
それ以降はドワーフの鍛冶師の元で働く事で有り余った体力を上手い事昇華して過ごしていた。

ある日、元冒険者の両親に「人生で一度は旅をしてみた方が良い！」と背を押され、二番目の弟には「立派な冒険者になって名を挙げてこい
！」と応援(？)され、そのままなんやかんやで旅に出ることに。
とは言え、目的も行き先も決まってないんだよなぁ…という時に大好きな竜が住む大地、プロセルシアの事を知って居ても立っても居られず
に単身海を渡る。
三人兄弟だったが一番下の弟は数年前に突如失踪している。それ故か、一番下の弟と同い年くらいの子供を見ると放っておけなくなる様子。
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