
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

忘れた

オルクス
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

？

探求 妄想

♀
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27
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UGN 2

フルコンボ100 ＲＣ 6r+35 18 ダイス目10*3、装甲無視シーン攻撃

0 0

Dロイス深淵の切り札
霧谷雄吾

ストレンジフェイズ

4

ワーディング

リザレクト

オリジンレジェンド

ヒューマン

原初赤サイレンの魔女

妖精の手

妖精の輪

拡散する影

★

0

5

1

5

3

1

3

★

-

1d10

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

『いいなぁ未来ある若者は』

交通事故で死亡したことを受け入れられず地縛した霊のRB。
局所的現在を改変する因果律操作の権能を持ち、これで結構な悪さをした。
結果、霧谷率いるUGNの逆鱗に触れ派手に激突し敗北。
今は因果に屈しない霧谷の強さに興味を持ち協力者を自称している。
時折霧谷からかまってちゃん扱いを受け、半泣きで座り込む姿が目撃されているという。

目的は未練を断つこと、未来を得ること、黄泉返り、過去改変である。
現在を改変できる彼女だが、過去は変えられない。
そのため未来ある若者を憂い、年寄り風を吹かせることが多い。
死人に口なし未来なし、その癖よく喋るが気にしてはいけない(戒め)。

戦闘手段が因果律操作だけ、というわけではない。
　　　　　　『　エ　ー　テ　ル　砲　』
そもそもの本体が霊子物質であり、かつレネゲイドで霊子機関の素養も付与された。
自身から霊的エネルギーを取りだし、実空間を通して対象に波動の形で照射する。
対象は霊体、いかなる装甲も貫通し生身を傷つけることなくダメージを与えられるのだ。
霊子の励起も将来的に実現可能らしく、一層の出力向上が期待されている。
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