
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マレーヌ・グレンディア

フロウライト

神官

2

1320

魂の輝き、鉱石の生命、晶石の身体

女性 256

蛮族と間違われたことがある
長い船旅をしていたことがある
棲みかが燃えたことがある

5

0

14

7 12 2

8 13 2

17 17 2

9 1 10 1

3 17 + 1 3

17 31 5

プリースト/キルヒア

セージ

バード

2

1

1

魔法拡大/数 226 エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○

○

○

ビビット

13 13

0

0

0

0

ハードレザー 13

0

4

2

6

ハープ

冒険者セット

2705

3 13 39 0 6 16

4 0 3 7 52

神聖魔法 2 5

聖印 知力の指輪

一般技能
聖職者Lv4
演奏家Lv3
歌手Lv3

昔、まだこの世に誕生した頃、体の違いを言われ、蛮族に間違えられていた。
ある程度理解はされたが、それでも蛮族と信じて疑っていた者に我が家を燃やされてしまった。
それでも人族が好きだった彼は新天地を求め、故郷であるグリムレッド地方を離れ、遠いザルツ地方にやってきた。
過去の経験を生かし、顔や肌を見られないように普段は覆い隠しているがやはり人の目は彼を追いかけてしまう
だが、彼を見るだけで、怪しむ者はすくなかった。
彼はたどり着いたダーレスブルグ公国で新たな生活をすることを決めた。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

