
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

花梨

キュマイラ
エグザイル

UGNチルドレンA

16（？）

探求

姉妹

妄想

記憶喪失

高校生

女

35

恩人

5
1
0
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3

1

9
1
1
2

79
3
3
8
16

6 1
1 6

UGN 1

大剣（混沌なる者の槍）
レイジングブロウ

レイジングブレイク
レイジングエッジ

白兵
白兵
白兵
白兵

9r+4
9r+4
9r+4
9r+4

4 12
12
27
32

6
6 80%↑
6 100%↑

0 0

D:実験体
霧谷雄吾
保護者

芥子ヶ丘 澄夏

 

感服
尊敬
庇護

食傷
食傷

無関心

コネ:UGN幹部
コネ:要人への貸し

私服
制服

フォーマル
かんたんスマホ

16

ワーディング

リザレクト

異形の刻印

CL:エグザイル

オールレンジ

パワースイング

伸縮腕

フルパワーアタック

復讐の刃

体型維持

★

0

8

2

4

3

2

3

2

★

-

1d10

基+3

2

2

3

3

4

6

-

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

オート

常時

視界

-

至近

-

-

-

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

-

自身

単体

自身

自動

自動

自動

シンド

白兵

白兵

白兵

自動

白兵

自動

-

↓100

80%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+Lv*5 侵蝕LvUpなし

クリティカル値-Lv

ダイス+Lv

ダメージ+Lv*3　ダイス-1個

視界化　ダイス-(3-Lv)

ダメージ+Lv*5 行動値0へ変更

リア放棄で攻撃　エフェクト不可

どのような生活を送ろうと体型は変わらない

FHの廃棄された施設で見つかった少女
記憶がなく、この施設唯一の証拠である、懐に入っていた写真に写った自分と似た年上の少女達、姉達（？）のみが過去の自分を示す
UGNによって保護後、姉を探したいことと、保護された恩を返すためにチルドレンとしての座学及び戦闘訓練を修める

しかし、チルドレンとしての能力以外は壊滅的
料理は火力に任せた料理と呼ぶべきではない残骸が大量に生まれる
掃除は雑なため少しずつゴミ屋敷と化していく。
洗濯のみ、機械に服を入れるだけのため行える。（アイロンがけなどしないため、当然シワがつく。格式ばったものは月一で同じ服を10着弱購入し使い捨てで着
ていく。学校の制服はyシャツが耐久性低い上に毎日洗わなければならないから敵。）
書類仕事は苦手で誰かに押し付けようとする。
他にも、他人の言葉をそのままの意味で受け止めたり、行動を戦闘第一で考えたりする。
所謂脳筋の天然ボケであり、世間知らずで不器用。
朝起きて、髪を梳かさずボサボサのまま活動したり、挙げ句の果てには髪が長いのが戦闘の邪魔だと根元から切断しようとしたりした。
（流石に髪の件は保護者から止められている。切らずにレネゲイドで操作して武器にすることも考えろ、とも）
しかし、戦闘時やオーヴァード事件に関わることに関しては非常に思考が回る。
好きな食べ物は簡単に食べることのできる携帯食料類と（彼女主観で）作りやすい焼肉。また、チョコレートはエネルギーになりやすいのでよく持っている。
好きな生き物はミツバチなどの栄養価の高い虫。そして肉付きのいい生物。
攻撃方法は、鞘にしまってある時は竹刀程だが、抜刀した直後伸縮し、基本身の丈ほどの起きさの大剣を使った剣技による攻撃。
近くを斬る時には地面を削りながら斬りつけ、遠くを斬る時には上段から空中を斬りつけ一瞬で巨大化させて不意をつく。
自身への攻撃をも攻撃のチャンスと考えるバーサーカータイプ。自身だけが矢面に立って傷つけばいいと考えているから。

名字は"ない"
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