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筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
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魔物知識/弱点
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自動失敗
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グラスランナー

密偵

13

5510

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 18

師と呼べる人物がいる
歌を褒められたことがない
敵対する者がいる

15

0

10

5 5 3 28 + 2 5

6 4 2 27 + 1 4

3 5 2 10 1

16 2 4 22 3

5 0 15 2

11 8 1 30 5

フェンサー

プリースト/ル=ロウド

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

2

11

12

7

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟/ソード

武器習熟II/ソード

回避行動

必殺攻撃

牽制攻撃

両手利き

武器の達人

2120

2123

2120

221

221

IB29

226

224

IB32

IB31

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ガゼルフット

ラビットイヤー

メディテーション

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ワイドウィング

ジィプロフェシー

キャッツアイ

カメレオンカムフラージュ

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

アーマーラスト

ヒールスプレー

0

0

13 18 17 14

0

荊のローブ

イグニダイト製宵の護剣シャルム（武器として専用化）

1

4 2

2

21

3

0

4フェンサー

イグニダイト製破剣ルシファー（専用化）

イグニダイト製護剣シャルム（専用化）
フェンサー技能レベル÷5（端数切り捨て）が追加ダメージに加算される

1H

１H

4

4

18

18

8 19 19

8 17 15

3 28 84 21 4 56

0/× 15 17 20 0

神聖魔法 2 4

聖印

蝙蝠の耳飾り

赤の眼鏡

血水晶のチョーカー

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

ディスプレイサー・ガジェット

軽業の靴

信念のリング

アルケミーキット

専用スカウト用ツール

耳装備。何も見えない状態＋透明の相手に対するペナを-2に軽減。

いかなる効果によっても眠らなくなる

1日付けてないと効果を発揮しない。最大HP-5。任意のタイミング（手番中でなくてもOK）で破壊するとHP20点回復

装備・アイテムを二つまで補助動作で収納装備

敏捷+1　破壊すると瞬間的に+13

任意の装備箇所を得る

精神抵抗+1

マテリアルカードをバックルのキットにｼｬｷｰﾝ！

（装飾品扱いではないが能力補正のため記載）

一般技能
ベガー1　ウッドクラフトマン1　ウェポンスミス1　バウンサー2
＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝

彼女は幼いころ、好奇心から迷い込んだ迷宮で魔神に唆され、命の危機にあったところを
ドワーフの剣士に助けられました。
おぞましい死の運命と、それを一刀のもとに両断した刃の閃き。
かよわい少女の心に鮮烈に灼き付いた憧れは「誰にも負けない最強の力がほしい」という夢を生み、
彼女がそのドワーフを剣の師として冒険に同行するきっかけとなったのです。

はじめこそ師匠の付き人として冒険の日々に胸を躍らせていた彼女でしたが
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◎マナチャージクリスタル(3点)x24

冒険者キット

◎魔晶石(3点)x15

●マテリアルカード（金）（A）x13

アンロックキーx5

ぬいぐるみ（S）

本（20ページ）

軽い羽ペン

インク

リシェ専用ピアシング

専用スカウト用ツール

錆びた武器

●マテリアルカード（赤B）x4

アウェイクンポーションx3

ミュージックシェル

ミュージックシェル

運命の楽譜

▶月光の魔符+1x3

運命の楽譜

通話のピアス（1セット）

スカーレットポーション

ハーフマント（人間用）

弾き玉x2

魔晶石（1点）x10

悩ましサイン

▶月光の魔符+2x7

怪力の指輪

●マテリアルカード赤Ax7

俊足の指輪x3

月光の指輪x2

●マテリアルカード緑Ax17

防弾加工の鎧

▶陽光の魔符+2x6

●マテリアルカード黒Ax10

●マテリアルカード赤S

シャイニングマンデー

専用ブレードスカート

宗匠の指輪x3

叡智の指輪x3

ポーションインジェクター

勇者の証：体

ミュージックシェル

51

称号「夢」＋「小」＋「刀」

ピアシング専用化

ベルト多機能化

称号「暁」＋「駆」

ドレイク殺し

明星の魔剣専用化

スカウトツール専用化

ブレードスカート専用化

軽い羽ペン

称号「全額スッた人」

ギルヴァン流愚人剣入門

習得《愚剣》

未来の名女優とのコネ
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漫画家ベン氏とのコネ

百合仮面カサブランカ氏とのコネ

カサドリス戦奏術

習得《言の葉は破れ散る》

箱入娘ユーナとのコネ

オト村の英雄

習得《線上を歩く者》

シャンデリア芸人

オト村の目覚め

神速確勝ボルンの精髄入門

習得《神眼ボルンの見切り》

習得《神舞ボルンの躱し》

エレディア最強

20
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