
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャーキー2

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

神官

5

裏切り

金銭

9
3
1

4

13
4
2

6

16
5
1

6

6
2
0

2

16
5
2

7

6
2
0

2

8
2
0

2

45

37

5

コンボジットボウ

ハット
レザージャケット

バックラー
シーフズツール

30m -2 10 0 0 0 -3 0

1
4 -1

1 2 -1

6 0 6 0 2 13 9
3 3

7 13
7 7 2 10 7

3 2 3

7 1 8 3
6 1 1 8 2
7 1 8 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
HPPOT
MPPOT

バックパック
ベルトポーチ
POTホルダー

祝福の矢
小道具いれ

くさび
チョーク
筆記用具

仮面

小型ハンマー

180116

8

ハイジャンプ

ワイドアタック

スペシャライズ：弓

Aマスタリー：弓

ホークアイ

インタラプト

インベナム

アローシャワー

バインドショット

アローレイン

ブービートラップ

ミュトスノウリッジ

マジカルハーブ

ファインドトラップ

★

1

3

1

4

1

3

1

1

1

1

1

1

2

1

-

4

3

6

パッシヴ

メジャー

ﾑｰﾌﾞ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

弓命中・DMG+SL

弓命中+1d6

ダメージ+Lv*3

ｼﾅﾘｵ開始にMPPOT+5orHIMPPOT+2

罠感知+1d6

神官の息子として育てられ正義感強く育つ。それ故にとある有力者の汚職を追及した結果、裏から手を回され、金で買われた神官や信徒に裏切られ、凋落した
そこからは泥の中を這うような生活だった。たまたま通りがかった狩人に拾われなければ死んでいたかも知れない生活を経て、どうにか独り立ちした
結果、学んだのは生き残る術と、金が重要であるということ。それから腐った人間はどこにでもいるということだった

「正義なんて碌なもんじゃない。それで失敗したしな。だから俺は悪でいい。変わりに腐った奴らは逃がさねぇ。共食い上等じゃないか」

クリムゾン卓
ブルーリボン取得2017/5/6　神殿からの援助が受けられる

経験値
本当の英雄　1+15+9+9+1+1+1+1=38
暴走！　深夜の地下遺跡　10+30=40

ギルド：茄子色の騎士　４EXP+(12EXP+4*4上納)
合計：
4
16+12　Lv+1

ギルド預かり　25G
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャーキー2 ｱﾝﾁﾄﾗｯﾌﾟ 1
罠の探知・解除、危険感知+1　自分が発動させた罠のﾘｱｸｼｮﾝ+2
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