
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ハーパー/エーミール

ソロリティ

ステーシー

サイケデリック

16歳

反転

0

煉獄

12
27．命

38．編み物

57．双子

確かにあった。新しい命があなたの体に宿ったこと。自分の中に違う命がある、母としての感動。でも少女のあなたが？あるいはあなたの脳は、外見通りではない人物の物なのか？

何かを編んでいた。誰かのためだっただろうか。何を編んでいたんだろう……指は編み方を覚えている。毛糸と棒があれば。今でも何か、編めるはず……。

あなたには半身がいた。二人の間には不思議なキズナがって、相手が何をしているのかなんとなくわかるのだ。だから、この世界でも、あなたは半身がどこかにいると分かる。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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防御１。１ターンに何度でも使用可能、ただし一つの攻撃に対して１度まで。  完全解体状態でも使用可能。

対象が受けたダメージを代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

バトルパートにおいて、パーツを損傷してもターン終了までそのマニューバは使用できる。

受けたダメージに付属した「切断」「爆発」「移動」は全て無効化される。  このマニューバは1ターンに何度でも使用出来る。
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肉弾攻撃1

1

1

蝶の標本(死体)が入った額。防御2。このパーツが戦闘終了時に損傷していなければ、あなたは自身の損傷状態のパーツ二つを選んで修復して良い。

支援1

移動1

肉弾攻撃1

たからもの。

対話判定において判定出目+1してもよい。

同ターンの次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1する。

なし

なし

防御2

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2

防御1

防御2　腰についている
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