
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ドロワ

ヴァルキリー

魔動機師

10

3530

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 20

魔物に襲われたことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある
血縁者と死別したことがある

9

7

10

10 9 28 + 2 5

5 5 19 3

8 4 19 + 2 3

12 1 20 3

6 9 25 4

11 8 29 4

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

10

7

1

2

2

5

武器習熟/ガン

両手利き

二刀流

射手の体術

双撃

221

223

221

IB29

IB30

0

0

0

0

10 15 13 13

慈雨女神の神装束 1 1

14

2

2シューター

◇パイリングミラージュ

◇デリンジャー

◇デリンジャー

◇デリンジャー

◇デリンジャー

パイリングミラージュ

パイリングミラージュ

〇パイリングミラージュ

◇魔法の武器化済み│射程10m、装填3│装備時の回避+1

◇魔法の武器化済み│射程10m、装填2

◇魔法の武器化済み│射程10m、装填2　※拾い物

◇魔法の武器化済み│射程10m、装填2

◇魔法の武器化済み│射程10m、装填2

射程10m、装填3│装備時の回避+1

射程10m、装填3│装備時の回避+1

射程10m、装填3│装備時の回避+1(活性弾を装填)

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

1H

2 1

1 2

1 2

1 2

1 2

2

2

2

16

17

17

17

17

15

15

15

10 13

10 13

10 13

10 13

10 13

10 12

10 12

10 12

3 19 57 14 2 52

0/× 4 14 15 52

魔動機術 7 11

マギスフィア(小)+1

マギスフィア(小)+1

マギスフィア(小)+1

ポーションインジェクター

野伏のドミネイターズマント

宗匠の腕輪

マギスフィア(中)

バレットポーチ

アルケミーキット

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

オプション装着数:2(最大2まで)

オプション装着数:2(最大2まで)

オプション装着数2(最大2まで)

仕込んだポーションを補助動作で使用可

生命・精神、生死抵抗判定に＋1

器用+2、壊すと+14

オプション装着数:1(最大2まで)

24発収納。太腿に巻いたベルトに取り付けている

バスターライフルを収納

筋力+2、壊すと+14

ダグニア地方、ラ・ルメイア王国出身。
幼い頃に住んでいた町に蛮族が攻め込み、両親を殺されてしまった為、孤児院で育った。
今でも蛮族に襲われた時の恐怖を忘れられずにいる。
両親を失った日からずっと蛮族を憎んでおり、復讐を果たそうと冒険者を志した。
過去の経験から人と深く関わることを避け、誰にもすがらないと決めている。

【一般技能】(17/08/14追記)
ナース(看護師)Lv.4…戦場で生きていくには手当の心得も必要だろうと思い、孤児院時代に習得した。
クレリック(聖職者)Lv.2…信仰心はないが世話になっていたので知識はある。
リペアラー(復元師)Lv.4…学校で魔動機術を学ぶ際に習得した。
────────────────────────



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ドロワ

交易共通語

魔動機文明語

ダグニア語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

バスターライフル
射程50m、装填3、ダメージ+4│【～バレット】魔法の消費MPを+2すると威力+10にできる(弾丸の対象が複数あるものは適用不可)

2H 20 -1 14 10 13

称号「毒槍砕き」

称号「暴走文明の静止者」

称号「定めを反し者」

称号「森の守護者」

称号「因果を断つ」

称号「空の解放者」

称号「竜殺し」

「銃弾の契約書」購入

「慈雨女神の神装束」購入

「ドミネイターズマント」購入

「ドミネイターズマント」の野伏加工

「野伏のドミネイターズマント」専用化

バレットポーチの専用化

【クラウゼ流一刀覇王剣】

【カサドリス戦奏術】

《線上を歩く者》

《言の葉は破れ散る》

30

30

30

30

50

40

50

20

50

30

20

50

50

150

50

30

30

326 1066

冒険者セット

∟たいまつx5

薬師道具セット

トリートポーションx3

∟ポーションインジェクター装填

魔香草x11

救命草

マナチャージクリスタル(5点分)

5点魔晶石x6

3点魔晶石x10

1点魔晶石

■マテリアルカード■

B級マテリアルカード：赤x8

A級マテリアルカード：赤x7

S級マテリアルカード：赤x3

B級マテリアルカード：緑x8

A級マテリアルカード：緑x5

銃弾の契約書

銀の弾丸(12発)

∟残りx12

活性弾(12発)

∟残り

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

【ﾀｰｹﾞｯﾄｻｲﾄ】強化ｵﾌﾟｼｮﾝ

【ｸﾘﾃｨｶﾙ･ﾊﾞﾚｯﾄ】強化ｵﾌﾟｼｮﾝ

【ｴﾌｪｸﾄｳｪﾎﾟﾝ】強化ｵﾌﾟｼｮﾝ

【ｴﾌｪｸﾄ･ﾊﾞﾚｯﾄ】強化ｵﾌﾟｼｮﾝ

【ｸｲｯｸﾛｰﾀﾞｰ】強化ｵﾌﾟｼｮﾝ

【ｵｰﾄ･ｶﾞｰﾄﾞ】強化ｵﾌﾟｼｮﾝ

【ｱﾝﾁﾐｻｲﾙﾌｨｰﾙﾄﾞ】強化ｵﾌﾟｼｮﾝ

【ﾊﾞｰｽﾄ･ｼｮｯﾄ】強化ｵﾌﾟｼｮﾝ

羊皮紙

羽ペン＆インク

手鏡

冷たいチーク

■装備品予備

ディスプレイサー・ガジェット

マギスフィア(大)

知性の指輪

疾風の腕輪x2

叡智の腕輪

俊足の指輪

■その他出費■

ワイラー温泉まんじゅう

3点魔晶石(透明)

9点魔晶石x3

2点魔晶石

A級マテリアルカード：緑x3

S級マテリアルカード：赤x3

陽光の魔符+1

32767



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ドロワ

326 1066

陽光の魔符+2

32767
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