
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水瀬　優葉

バロール
オルクス

UGNエージェントA

21

犠牲

義理の両親

加虐

裏切られた

大学生

女

31

好敵手

0
2
3
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
3
3

25
7
7
12
24

1 1
1 1

法律 UGN1 1

樹根の緑
妖樹の黒

ＲＣ
ＲＣ

6r+1
3r+1

- 浸食8。命中時、ダメージを与えられないが対象が次に受けるダメージ+7D。
浸食13。対象3体。命中時、ダメージを与えられないが対象が次に受けるダメージ+8Dし、自エンゲージに移動。

0 0

水瀬銘葉
水瀬蓮葉
氷川佐紀
根玄ルナ
シリウス

朱鷺渡 ドロシー
相坂留美

親近感
連帯感
友情

連帯感
信頼
同情
憧憬

憎悪
隔意
不安
嫌気

りんご丸呑みはやめろ
殺意
悔悟

りんごたくさん
たくさんのりんごを入れるための袋

8 5

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：オルクス

茨の縛め

要の陣形

死神の眼

虚空の陥穽

ダークマター

時の棺

帝王の時間

テレキネシス

★

0

2

1

2

5

1

3

1

★

★

-

1d10

2

1

3

3

2

2

10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

視界

-

視界

-

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

3体

単体

単体

自身

単体

自動

自動

RC

シンドローム

RC

RC

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

-

100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限７)

攻撃力+Lvの射撃攻撃。ダメージを与えると硬直付与

対象を3体に変更。シナリオLv回。

射撃攻撃。命中時、ダメージを与えられないが対象が次に受けるダメージ+[Lv+2]D。

射撃攻撃。命中時、対象を自エンゲージに移動させる。シナリオLv回

このラウンド中、バロールエフェクトを組み合わせて行う判定のダイス+Lv

判定を自動失敗させる。シナリオ1回。

自分以外の時の流れを遅め、ゆっくりじっくり過ごすことができる。

物体一つを意のままに操る。
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