
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マグナ・エイトルム

人間

魔導師

9

0

剣の加護/運命変転

女 17

異種族の友人がいる
引きこもっていたことがある
裏切られたことがある

6

5

10

5 1 12 2

6 4 16 2

7 12 2

9 3 17 2

12 7 29 + 1 5

10 8 28 4

ソーサラー

コンジャラー

セージ

アルケミスト

9

2

7

1

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

クリティカルキャスト

2120

2121

226

227

223

222

IB36

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

3 16 48 0 3 46

12 0 11 13 63

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

9

2

2

14

7

14

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

ヴェルムタリスマン

ドミネイターズマント

知性の指輪

アルケミーキット

知性の指輪

知性の指輪

ディスプレイサーガジェットで装着

　エイギアはダーレスブルグで生まれ育ったマグナは、幼い頃から「頭が良い」と褒められていたが、それを鼻にかけて嫌な奴になっていた
。十二才くらいの時に、マグナが友人だと思っていた人達が「マグナは嫌な奴。でも適当に褒めとけばお金を出すしいい財布」と裏で言って
いるのを偶然聞いて、それがショックで引きこもりに。
　そこに、「引きこもるぐらいなら真理の探求に付き合ってくれ！　頭良いんだろ！」とタビットが押しかけてくる。マグナの知識はそのタ
ビットの足元にも及ばなかったものの、世界にはまだまだ自分の知らない事がたくさんあり、自分より知識の多い者、自分の知らない事を知
っている者は星の数ほどいるのだ、ということを学んでいく。そのタビットとは友人といえる間柄になった。
　タビットとの交流で元気を取り戻したマグナは、タビットから学んだ魔法を使い、冒険者となる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マグナ・エイトルム

【冒険道具類】

冒険者セット

着替えセット

保存食（1週間分）

テント（4人用）

ファミリア・猫

【消耗品】

魔晶石（5点）x10

魔香草

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx3

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2

消魔の守護石（5点）x2

マテリアルカード緑Bx6

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx3

【消費】

魔香草x2

知性の指輪x3

魔晶石（5点）x3

魔香水

10

【アルヴェルム真魔組式術】入門

ヴェルムタリスマン　購入

真魔練力術式

真魔重連術式

真魔貫撃術式

【クラウゼ流一刀覇王剣】入門

ドミネイターズマント　購入

ヴェルムタリスマン　MP専用化

とんがり帽子　HP専用化

50

20

30

30

50

150

30

50

50

90 550
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