
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

賀上　彩月（かがみ　さつき）

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

小学生

６歳

生誕

天涯孤独

自傷

記憶喪失

小学生

女

33

家族

0
6
2
0

0
1
0
0

1
1
0
1

1
8
2
1

24
18
18
23
46

4 1
2 2

芸術<ステンドグラス>　F１点
芸術〈いたずら〉F１点追加

噂話2
1

1

　　 0

0 0

【Dロイス】超血統（フルブラッド）
家族の指輪
彩崎 奈々

小柳くるみ（シナリオロイス）

執着
好意
友情

悔悟
不安

疎外感

2

ワーディング

リザレクト

コンセ(ｴﾝﾊｲ）

光の銃

フラッシュゲイズ

マスヴィジョン

陽炎の衣

見えざる死神

ピンポイントレーザー

レーザーファン

光芒の疾走

アフターエフェクト

ウサギの耳

見放されし地

天使の外套

★

0

2

1

7

5

3

5

7

3

1

2

★

★

★

-

1d10

２

２

３

4

３

２

2

3

1

3

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

ﾏｲﾅｰ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

視界

-

至近

武器

-

-

至近

-

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

-

自身

-

-

範囲（選択）

自身

単体

自身

任意の空間

自身

自動

自動

-

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

-

-

80↑

100↑

１ｼｰﾝＬｖ回

-

-

1ｼﾅﾘｵＬｖ回

1ｼｰﾝＬｖ回

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Ｌｖ値

<射撃>武器。攻撃力［Ｌｖ+２］

判定ダイス-［Ｌｖ*2］個。１R１回

攻撃力+［Ｌｖ*5］。1ｼﾅﾘｵ3回

隠密をﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで維持。敵とエンゲ状態でも隠密可。

隠密で｛判定D+１。攻撃力+［Ｌｖ*3］｝

装甲無視。ただし、ダメージ-［5-Ｌｖ］

攻撃対象を［範囲（選択）］へ。同エンゲージ不可。

戦闘移動と離脱ができる。封鎖や他ｴﾝｹﾞｰｼﾞをそのまま通過可能。

対象に１点でも被弾時、R間被ダメ+[Ｌｖ×３]　（ﾋﾟﾝﾎﾟｲﾝﾄﾚｰｻﾞ-と組み合わせることで使用可）

「バケモノ」って呼ぶ声が聴こえる

見えなくしちゃえば隠れてるのもわからない！

隠れんぼでダンボールとかポストに変身

元気っ子でイタズラ好き。かまってもらえないとムスっとする。
火事で自分以外の家族（両親と小さな弟）が死亡しており、それは自分のイタズラが原因だった。
（実際には、とある組織によってだが本人はそう思い込んでいる）
自分のせいで家族が死んだことによる精神的ショックで以前の記憶が一切なく、保護者もおらず、親戚間をたらい回しにされている。
家族の遺品である４つの指輪を大事に持っているが、それがなぜ大事なのか本人も理解していない。思い出せない。
お兄ちゃん。お姉ちゃんではなく、なぜか「おにーちゃ」「おねーちゃ」と呼ぶ。
それはきっと、誰も心から信じきれてない影響からだろう。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝以下、追加プロフ＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
◆キャンペーン第一【忠義の剣】以降
親戚の間でも、異能の正体はわからずとも不可思議な現象には以前から不気味さを感じていたからだろう。
奇妙な力を持った得体の知れない少女が一人生き残ったという事実は、親戚たちに不気味さを増長させた。
そのめに、たらい回しにしていた親戚間からは「バケモノ」「人殺し」「悪魔の子」と言われていた。
うさぎの耳の能力でそれらをずっと聞いてきたため、本人は自分がバケモノだと思いこんでいる節がある。
そんなことないのにね。
攻撃の際に光が銃の形態を取るようになったのはPC5の影響。
大事なものへの喪失感を味わっているせいか、人一倍『何かを無くす』ことに敏感。
そのせいか、白いおにーちゃ（PC1）が少し心配

◆第二【Damsel in distress】以降
眠っている彼女を助ける彼らを見て、同じように誰かを助けることで無意識下で「家族を殺した罪」を贖いたいと奔走する彩月。
その中で出会った、自分を殺してくれそうな強敵「小町」に心を震わせる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

賀上　彩月（かがみ　さつき） 天使の絵の具

真昼の星

猟犬の鼻

★

★

★

-

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

視界 シーン
映像投影。留守は寂しいから奈々おねーちゃとか色々。

奈々おねーちゃいつ帰るかなぁ？（窓べったり）

もっと役に立ったら捨てられない？
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