
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キバ

ナイト

バートル

ウォーリア

バートル

ドゥアン

放浪者

35

男

不明

天涯孤独

支配

47
15
2

17

28
9
2

11

44
14
2

16

6
2
0

2

7
2
0

2

25
8
2

10

7
2
0

2

3300

207

4

黒炎剣
ハイクオリティシールド

呀のマスク
呀の鎧
呀の鎧
呀の鎧

10 28
0 0 0 5 0 -1 0

5 -2 5 12 -2 -1
1 20 25 5
5 3 5
5 2 2

11 0 16 0 10 18 22
39 20 12 12

15
21 44
11 16 14 74 74 27 53

2 2 2

2 2 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

雷竜

10047

15

ウィング

バッシュ

オートガード

コンパニオン

コールドラゴン

ライトニングライド

ウェポンルーラー

シールドストライク

シールドスラム

アイアンクラッド

ディフェンダー

セイバースキル

フルディフェンス

マジックディフェンダー

ウェポンルーラー

★

1

3

1

1

5

5

3

1

5

5

1

1

1

5

-

4

4

3

3

2

5

ムーブ

メジャー

パッシブ

アイテム

セット

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージ

マイナー

判定直前

フリー

パッシブ

パッシブ

-

武器

自身

単体

自身

自動成功

命中

騎乗

盾装備

盾装備

武器

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物理防御にSL×2、魔法防御に+SL

竜取得

竜を呼ぶ

行動値と移動力にSL×2+2

武器を使用した達成値にSL+1

武器を使用した命中判定に+SL、白兵ダメージにSL×2

白兵ダメージに+装備している種別盾の重量する

物理防御にSL×3軽減

物理防御にSL×3

白兵攻撃の判定に+1D

ディフェンダーをフリーに変更

物理防御と魔法防御にSL×3に変更

命中判定の達成値にSL+1

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

キバ バイオレントアタック

ボルテクスアタック

ライドチャージ

ライドファイト

インバルネラブル

ファイナルガード

ライディング

パワーアーム

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

ブレイクスラッシュ

ブーストダッシュ

ラッシュ

サジタリウス

プレパレイション

ドラゴンチェンジ

チェンジスケイル

ドラゴンバスター

エンハンスブレス火

グラスホップ

チェンジるファング

1

1

5

3

1

1

1

1

1

3

3

5

1

5

1

1

1

1

1

1

5

1

7

5

10

6

4

5

3

6

8

3

判定直前

効果

ムーブ

パッシブ

ダメージ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果

パッシブ

セット

セット

マイナー

パッシブ

マイナー

セット

マイナー

シナリオ１回

騎乗

騎乗

シナリオ１回

盾

盾

騎乗

騎乗

騎乗

白兵攻撃に使用武器ひとつ重量する

武器ダメージにCL×10

白兵ダメージ判定に+SLD

使用した武器の命中達成値に+SL　ダメージにSL×2

ダメージを0

インバルネラブルを回復

命中判定と回避判定に+1D

両手武器を片手に

魔法防御に装備している盾の物理防御力する

装備している盾の物理防御にSL×3魔法防御にも適用

ダメージ増加　武器ダメージにSL×3

移動力にSL×3

白兵攻撃に+移動力

あらゆる達成値にSL+2

スキルを２つ使用片方はバートル

チェンジスケイルをセットに

物理防御と魔法防御にSL×3

対象が竜の時 リアクション-1d ダメージにSL×3

武器ダメージを魔法に変更

回避判定に+1D

ダメージにSL×4クリンナップMP-3
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