
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

上原　虎太郎

ブラックドッグ
エグザイル

UGNチルドレンA

18

死

義理の両親

破壊

大事故

男

38

保護者

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

2 1
1

UGN 1

アームバンカー 白兵 5r-1 1 15 ダメージを与えた場合、硬直を付与。他の装備を装備できない。

0 0

Dロイス：賢者の石

ウエポンケース
コネ：要人の貸し

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレート（エグザイル）

貪欲なる拳

ハードワイヤード

ジャイアントグロウス

フルインストール

加速装置

★

0

2

3

3

1

3

2

★

-

1d10

2

3

4

5

5

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

イニシアチブプロセス

セットアッププロセス

視界

-

武器

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

-

自身

範囲（選択）

自身

自身

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

-

↓100

100%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値をLv分-

判定ダイスLv+1個

アームバンカー取得

対象を範囲（選択）に変更。攻撃力を+2D。1シナリオにLv回。

ラウンドの間、あらゆる判定ダイス+Lv×3個。1シナリオに1回。

ラウンドの間、自身の行動値をLv×４

クライマックス白兵型

長所
・行動値が高い+８～１２
・１００％の切り札使用で最大２１個追加の２６個C5+攻撃力１５+２Dの範囲攻撃
・硬直付与攻撃。攻撃力固定値１５
・１００％で範囲攻撃+２D
・切り札使用の場合達成値５０～１００と振れ幅が大きいが、ロイス一つ使用してｃ４の場合９０以上がデフォルト

短所
・情報収集ができない。
・クライマックスは強いがミドルではあまり強くない。

設定
・事故で命を落とす
・命を落とした際、体の大半を機械化し、賢者の石を動力源とすることで命を繋ぎ止めた
・普段は明るく振舞っているが、上記のことから自分を死人と考えており厭世的で根っこが冷めてる
・事後の現場からあるエージェントが通りかかり、生命維持のため賢者の石を植え込んだ。その人物が現在の義父である。両親は死亡。
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