
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤座 龍(アカザ リュウ)・RW

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

不良高校生

17（見た目）

忘却

天涯孤独

飢餓

記憶喪失

ヒーロー候補生

31

秘密

4
2
1
1

1
0
0
0

1
0
0
0

6
2
1
1

33
5
5
10
20

8
1 1 1

【バイク】 大食い 裏社会
ヒーロー

2 1 3
3

破壊の爪

鬼我/解死
鬼我/解死【80%】

白兵
　　
白兵
白兵

6r+8
0

6r+8
6r+8

1 9

24
44

攻撃力+24/暴走状態　コスト6
攻撃力+44/暴走状態/行動値0　コスト10

0 0

Dロイス【対抗種】
ディアボロス

都築京香
アーシャ

尊敬
懐旧
庇護

偏愛
無関心
隔意

ヒーローズクロス
カテゴリ:ルーキー

コネ:ヒーローマニア
コネ:情報屋

自転車

4 1

ワーディング

リザレクト

ターゲットロック

攻勢変色

フルパワーアタック

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

コンセ:ブラム

乾きの主

神獣撃

始祖の血統

狩りの統率者

レスキューアクション

ブラッドリーディング

★

0

3

3

3

3

1

1

2

1

3

3

1

★

★

-

1d10

3

3

4

6

3

1

2

4

2

4

4

オート

気絶時

セット

セット

セット

マイナ

マイナ

マイナ

メジャ

メジャ

メジャ

メジャ

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80％

80％

100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+3*LV

攻撃力+5*LV/暴走

攻撃力+5*LV/行動値0

ダイス+LV+2/アイテム不可

素手変化

色々無視移動

C-LV

装甲無視/HP+LV*4

攻撃力+（LV+2）D/完全獣化解除

判定ダイス+LV*2/HP-3

ターゲットロックを範囲選択で付与

キャラの思い出
経験点:23点
ーーーー
記憶喪失のままに、気付いたらオーヴァードになっちまってたよ系男子。
性格はぼんやり、義侠的
結構な大食い、かつ忘れっぽいのが玉に瑕

完全獣化をすると、対抗種の影響なのか体がところどころ腐ったケダモノと呼ぶに相応しい体になる。

彼の記憶は数年前から始まる。ふと、気付いた時にはスラム街で血まみれのままに保護されていた。
名前は憶えていた、けれど自分が誰であるかは分からなかった。
ただ、自分は人とは違うことだけは教えられた。
その時、自分を助けてくれたヒーローに倣って、自分も人助けというのを初めてみた

それは、自分自身を知るためにある意味、唯一の手掛かりであるオーヴァードに関わるという意味でもあったし、
自身のこの、救いようがないほどに暴力的な力を持て余さない場所を探すという意味でもあったし、
なんとなく、人助けというのは悪くない。そう思っていたからだ。

それに、もしかしたら、
唯一覚えている存在———よく知らない、不思議な、不気味な、魅力的な女のことも、何か分かるかもしれなかったから



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

赤座 龍(アカザ リュウ)・RW

鬼我/解死【100%】

鬼我/解放
鬼我/解放【100%】

鬼牙/解体
鬼牙/解体【80%】
鬼牙/解体【100%】

白兵
　　
白兵
白兵
　　
白兵
白兵
白兵

6r+8
0

11r+8
12r+8

0
11r+8
11r+8
6r+8

52

9
10

33
53+7D10
62+8D10

攻撃力+52/暴走状態/行動値0　コスト10

素手変化+移動+ダイスボーナス　コスト10
素手変化+移動+ダイスボーナス　コスト10

ｺﾝｾ：ブラムLV2/渇きの主LV1　コスト6
コンセ：ブラムLV2/渇きの主LV1/神獣撃LV3　コスト8
コンセ：ブラムLV3/渇きの主LV2/神獣撃LV4/始祖の血統LV4　コスト12

鋭敏感覚 ★
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