
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ユーリ

ドレイク

斥候

11

1980

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

男 不明

魔神を危惧視している
人族の文化を崇拝している
人族に弱みを握られている

14

11

5

5 13 32 5

2 6 22 + 2 4

12 8 31 5

4 8 23 3

13 2 20 3

8 4 17 2

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

10

6

1

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

武器習熟/ボウ

武器習熟II/ボウ

命中強化

射手の体術

影矢

2120

2123

2120

218

221

221

2124

2121

3145

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

ガゼルフット

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

パラライズミスト

0

0

0

11 16 15 16

ボーンベスト 16

15

6

6シューター

スイフトボウ
魔法の武器化

2H 7 17 10 20 17

3 24 72 15 6 58

0/× 14 14 14 19

ピアス

Dガシェット＋信念のリング

血水晶のチョーカー

えびら

俊足の指輪

アルケミーキット

Ｄガシェット＋小熊の爪

敏捷の腕輪

器用の指輪

王冠の形をしている

ＨＰ－５、破壊時＋２０

割る用

マッスルベアが＋１

割る用

一般技能：狩人、商人、用心棒　誕生日：１月１８日
本名：ヴィルロスト・リュディンガー（誕生日：９月２６日）

もともとは魔剣を持っていたが、魔神と対峙した時にそれを打ち砕かれた。
その際に共に戦っていた戦友たちに見捨てられたことがトラウマとなっている。
しばらくの間蛮族世界の最下層をさまよっていたが、ユリウスに拾われ新たな
名前を与えられる。
人族の世界で、力を合わせ何かを生み出すその文化に感銘を受け崇拝するようになる。
ユリウスには心を握られており、ユリウスに見捨てられないように今日も弓を握る。

追加経験点　9000



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ユーリ

冒険者セット

スカウトツール

矢（１２本入り）x100

保存食

着替えセット

Ａポーションx2

Ｈポーションx2

救命草x5

魔香草x2

３点魔晶石x30

１点消魔石x5

マナチャージクリスタル

月光の魔符＋１x3

月光の魔符＋２x3

陽光の魔符＋１x2

陽光の魔符＋２x2

緑カードＡx15

緑カードＢx10

疾風の腕輪

器用の指輪x2

器用の腕輪

俊足の指輪

筋力の腕輪

ハードレザ－予備

残金

-6000

スイフトボウ専用化

ピアス専用化

えびら専用化

剣の結晶

剣の結晶使用分

50

50

50

110

90

731 1081
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