
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カルア・モーティマス

人間

冒険者

2

0

剣の加護/運命変転

女性 17

家族に異種族がいる
大切な人と生き別れている
神の声を聞いたことがある（と信じてる）

7

8

12

8 15 2

10 1 18 3

10 18 3

7 15 2

5 17 2

12 24 4

ファイター

スカウト

エンハンサー

1

1

2

全力攻撃 225 交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

9 9

1 3 4 4

0

0

0

ハードレザー

ラウンドシールド

13

8

0

0

4

4

1

5ファイター

ブロードソード 1H 15 3 10 4 15

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット

下着x5

保存食（1週間分）
125

3 18 54 4 5 21

0/× 4 4 6 24

リボン チャームポイントの大きな赤いリボン

父は人間、母はグラスランナー、そんな家族の末っ子。
「いやぁ、アンタでっかいんだもん、さすがに死ぬかと思ったっしょ！」
とは母の言だとか。
ちなみに人間の兄が１人、グラランの姉が１人居るが、２人ともふらり旅に行って帰ってこない。
父親に至っては、年に一度手紙が届くか届かないか、会ったことすらない。

なぜかグラランなのに一番マトモな母親と、二人三脚でパン屋を営んでいたが。
ある日　『埋もれるな、其の才は道を拓く物である』　という厳かな声を（パンの焼きあがり待ち中に）聴き、
それを母親に相談した所、冒険者の道を勧められる。

神様の声だったんじゃないか、という母親の言を信じて冒険者としてのトレーニングをしてみると、

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

