
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

瀬能なずな

アコライト

ウォーリア ウォーリア

現代人（放浪者）

4

天涯孤独

憧憬

11
3
1

4

12
4
2

6

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
0

3

12
4
1

5

9
3
0

3

50

52

5

フィランギ
ラウンドシールド

ハット
パッデッドアーマー

マント
聖印

至近 -1 9 0 0 0 -1 0
0 0 0 3 0 -1 0

1
7 -1
1

6 0 4 0 5 7 9
1 2

6 11
7 2 4 12 5 5 8

3 6 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

Ｉスマートフォン
ベルトポーチ

応急手当キット
ＭＰポーション

毒消し

1513

5

アーシアン：召喚

プロテクション

ヒール

アームズマスタリー：長剣

バッシュ

クイックヒール

アフェクション

シールドストライク

カルチャー：現代世界

ファーストエイド

ハンズオブライトⅠ

フェイス:ダナン

★

5

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

-

4

5

-

-

-

-

フェイト１点

-

効果参照

DR直後

メジャーアクション

パッシブ

メジャーアクション

イニシアチブプロセス

ＤＲの直前

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

戦闘前

パッシブ

-

20m

20m

-

武器

-

20,

-

-

至近

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

-

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

-

命中判定

自動成功

自動成功

-

-

器用

自動成功

-

シナリオ１回

1/MP

シーン１回

シナリオ１回

盾装備

ダイスロールに＋２Ｄする。また、キャラクター作成時に、現代アイテムの「価格」を１００分の１で購入できる。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の【ＨＰ】を[3D＋（ＣL×3)]点回復する。

「種別：長剣」を使用した命中判定に＋１Ｄする

対象鈍き攻撃を行い、ダメージに＋[（ＳＬ）Ｄ]する。

≪ヒール≫と同時に使用して、イニシアチブプロセスで≪ヒール≫を仕えるようにする

対象が受けるダメージを０にする

命中判定の達成値に＋ＳＬ，ダメージに＋[ＳＬ×２]する。

現代世界の分化や風習に関する【知力】判定に＋１Ｄする。

難易度１０の【器用】判定を行い、成功した場合対象の戦闘不能を回復し、【ＨＰ】１の状態とする。

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に＋１Ｄする。シーン終了まで持続。

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果に＋１する。
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