
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

レイヤード

人間

冒険者

9

0

剣の加護/運命変転

男 少なくとも30代

濡れ衣を着せられたことがある（固定）
「負けず嫌い」と評されたことがある
かつては貴族だった

7

10

5

8 6 21 + 2 3

11 1 19 3

12 3 25 4

3 2 15 2

7 8 20 + 2 3

10 3 18 3

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

9

7

4

1

武器習熟/ガン

精密射撃

両手利き

武器習熟II/ガン

二刀流

221

218

223

221

221

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

シャドウ語

ザルツ地方

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ 称号『黒影の射手』

専用化：バレットシャワー

25

100

425 550

0

0

0

9 12 12 13

プレートアーマー 21 -2

-2

7

7

バレットシャワー

バレットシャワー

1H

1H

5

5

13

13

10 13

10 13

●弾丸

弾丸（12発）x20

銀の弾丸（1発）x4

活性弾（12発）x2

潜航弾（1発）x10

●その他
冒険者セット
魔晶石（5点）x2
叡智の腕輪（予備）

25460

3 24 72 -2 7 42

7 0 11 12 39

魔動機術 7 10

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

マギスフィア（中）

叡智の腕輪

ガンベルト

韋駄天ブーツ

宗匠の腕輪

OP：バーストショット

OP：クイックローダー

OP：ウィークネス、アンチミサイルフィールド

　
故郷で濡れ衣を着せられ、遠方まで逃げて来た人間の魔動機師。
過去については口を閉ざしているが、元々 現在とはまったく別の技能だったようだ。
元は、信心深いプリーストだったらしいが、濡れ衣を着せられ謂れもない罪に追われる事となった。
逃避行の最中に、絶望したか悟ったか、彼は神を信じることをやめ、プリースト技能をその場で捨てた。
年齢の割にレベルが伸び悩み気味なのはそのためで、さらに言えば元ファイター。こちらもすべて捨てた。

名家の出身だが、故郷を出るにあたり家とは縁を切っている。曰く、もはや二度と戻ることはないだろうと。
名前も変えてしまっており、故郷を追われたときとは見た目もかなり変化している為、彼が何者かを知る者は少ない。
ただ、神官時代より続く生来の頑固さ。言い換えて、負けず嫌いだけは変わらないし、譲れない一線は未だ持ち合わせる。
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