
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

霧の湖（きりのうみ）

人間

冒険者

6

0

剣の加護/運命変転

男 18

7

11

2

10 1 1 19 3

4 1 12 2

10 3 24 4

10 3 24 4

4 6 1

4 1 7 1

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

6

1

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

全力攻撃

投げ強化

頑強

220

225

225

220

218

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

インスタントウエポン

専用化×２

称号

100

10

10 120

0

6 9 8 10

0

0

アラミドコート 15 1

9

2

1

3グラップラー

投げ
グラップラー専用

2H 0 9 12 10 20

白カードＳx2

冒険者セット

保存食x4

魔香草x2

アウェイクポーション

白カードＡx4

塩
器用指輪x3

140

3 12 36 9 3 59

0/× 0 10 7 9

丁髷

器用指輪

ブラックベルト(専用化)

雪駄(専用化)

アルケミーキット

敏捷指輪

トレードマーク

博多帯です。博多帯なんです。

＋足袋

本名：カゲサダ・ヤスシ

カシュカーンの農家の家の次男に生まれ、幼少時から身体が大きく、運動神経もよかったことから親孝行のためにスモウレスラーとなる道を
選ぶ。ルキスラのスモウレスラー道場に１５歳で入門し、順調に出世し１７歳の若さでセキトリにまで登りつめた。セキトリとなった記念に
、生まれ故郷のレーゼルドーンの地名から霧の湖という四股名を付ける。
しかし、セキトリになってから、コロシアムのバトルで誤って相手リキシの頚椎をハリテで折ってしまう事故を起こし、それがトラウマとな
りスモウに打ち込むことが出来なくなってしまう。
見かねたオヤカタ・マスターの助言により、スモウ・コロシアムを一時休場し、罪滅ぼしのために、スモウ・トレーニングで鍛えた身体で人
助けを行うべく、オヤカタの知り合いの冒険者のマスター預かりとなる。　

長身に鍛え抜かれた巨大な筋肉は見るものに威圧的な印象を与えるが、気は優しく力持ちである。また、少し臆病なところがありメンタルが
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