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ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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経歴
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技
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体
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心
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2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
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頭
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耳

顔

首
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腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

『虹の守り手』プリア

ドワーフ

吟遊詩人

9

9440

暗視、剣の加護/炎身

女性 ？

始まりの剣を求めている（いた）
大ゲンカしたことがある
忘れられない恐怖を体験したことがある

4

8

8

13 1 -6 12 2

3 4 11 1

10 9 27 + 2 4

7 6 21 3

3 5 16 2

14 9 31 5

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

9

9

3

1

1

治癒適正

不屈

ポーションマスター

かばう

鉄壁

防具習熟A/盾

魔力撃

ガーディアン

2122

2123

2123

IB36

IB30

IB31

IB39

IB29

エルフ語

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

妖精語

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

ビビッド

バークメイル

0

0

0

0

プレートアーマー

ﾎﾌﾟﾗｲﾄｼｰﾙﾄﾞ･ﾌﾚｲｵﾝｼｰﾙﾄﾞ・銀鱗の盾･銀鱗の煌盾

0

6

1

8

3 16 48 0 8 50

0/× 0 12 14 60

妖精魔法 9 11

黄金色の宝石飾り

石人の耳飾り

華美なる宝石飾り

ウェポンホルダー改

怪力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

ボルテッド・シールダー

その他メモ参照　炎･光･闇の宝石を移設

防護点+1､器用度-6

6種の宝石（全て500gのもの）

武器を2つ保持できる

防護点+1

移動力+5

その他メモ参照 銀鱗の盾を装着

本名プリセリア・ルフィン。
幼い頃は吟遊詩人だった両親と旅をしていたが、ある時蛮族に襲われ、両親が死亡。
親の友人である妖精使いにすんでの所で助けられ、養子として育てられる。
成人する頃に義理のきょうだいと神についての話題で諍いになり、向こうが家を飛び出して行ってしまう。
きょうだいと仲直りして連れ戻すために、それを追って旅に出ることに。
始まりの剣について調べていたらしいと聞き、同じように始まりの剣の噂を求めて各国を放浪中。
妖精神アステリアを信仰しているが、今のところ神様の声は聞こえてこない模様。

※【ライロック魔刃術】はナナさんに教えてもらいました

・特殊アイテム



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

『虹の守り手』プリア

冒険者セット

着替えセット

聖印（妖精神アステリア）

コンサーティーナ

「柳の刃」亭のエンブレム

｢水晶の火の粉｣亭のエンブレム

似顔絵

エイラスの盾の冒険者へ

マナタイト加工の魔法のプレートアーマー+1

プレートアーマー防弾加工(最大6回分)x6

銀鱗の盾

銀鱗の煌盾

ホプライトシールド

フレイオンシールド

悩ましサイン

ボーンベスト

怪力の腕輪

叡智の腕輪

信念のリング(戦利品)

チェインメイル売却(半額)

タワーシールド売却(半額)

信念のリング(破壊済)

薔薇のチョーカー(破壊済)

保存食1週間分*8=56日分x8

魔晶石（5点）x5

魔晶石（10点）

マテリアルカード緑Bx8

マテリアルカード緑Ax15

マテリアルカード緑Sx2

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2

消魔の守護石(3点)

アウェイクポーションx3

自作インドミタブルポーションx5

自作魔香水x12

※振りかけ不可

自作ヒーリングポーション+1x10

自作スカーレットポーションx4

救命草x10

魔香草x20

アンチマジックポーション

キャリッジ

黄金の拍車

建築用端材x20

37338

称号：『虹の守り手』

称号：『妖精の穢れを払いし者』

華美なる宝石飾り+専用化

石人の耳飾り専用化

流派【ルキスラ銀鱗隊護警術】入門

流派装備〈銀鱗の盾〉

流派装備〈銀鱗の煌盾〉

秘伝《銀麟の誓い》

秘伝《銀麟の矜持》

秘伝《銀麟の魂》

流派【ライロック魔刃術】入門

秘伝《魔光壁》
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