
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ソーマ・アスカ

人間

冒険者

8

1000

剣の加護/運命変転

男 16

本来とは異なる性別として育てられた
異種族を怖がっている
役に立たない知識を持っている

8

11

10

12 20 + 2 3

9 2 19 3

6 3 20 + 2 3

11 3 25 4

12 2 24 4

9 1 20 3

グラップラー

レンジャー

エンハンサー

8

2

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

武器習熟/格闘

両手利き

二刀流

武器習熟II/格闘

220

225

2120

IB39

221

223

IB30

221

交易共通語 ○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

トンファー専用化

斬鉄拳専用化

50

50

360 460

0

8 11 11 11

0

0

アラミドコート 15 1

12

2

3グラップラー

斬鉄拳

トンファー+1ハーフ
オリジナルアイテム。斬鉄剣参照の強力な右ナックル。命中クリティカル時装甲無視

本来は両手分で１セットの格闘P武器。専用化、必筋+3、+1化を半額で左手片手分のみに。片割れは別キャラに進呈

1H

1H

15 1

8 2

13

14

10 15 30

10 15 18

冒険者セット

救命草x7

魔香草x5

10342

3 19 57 12 3 49

0/× 0 12 11 20

器用の腕輪

ブラックベルト

筋力の腕輪

経歴1女の子として育てられたためツンデレの気がある。(女らしさを履き違えて育った)
経歴2女として育てられていた間に蛮族にレ○プされかけてトラウマができている(なお、その時初めて自分が男であるということを知った模
様)
経歴3女として育てられたため男として生きる分には全く役に立たない花嫁修業的スキルがある

女として育てられたのは双子の兄がいるから(男の双子は禍を呼ぶという迷信がある村に生まれた)
鬼のように強い兄に劣等感を抱いており、自分も強くなりたいと強く思うようになる。
特に蛮族による凌辱寸前の時兄に助けられて以来それは顕著になり、
「強くなる旅のついでに冒険者になって一山当てて迷信を吹き飛ばす」とかほざいて村を飛び出した。
異種族、それも自分を組み敷いた蛮族一般に対しては恐怖があり、「殺さなきゃやられる」と無意識に殺戮衝動を抱く。
そんなちょっぴり特殊な出生の一方で当人の性格は基本的に温厚で柔和。ただし戦闘になると先の殺戮衝動もあって言動が乱暴になる
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