
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

時宮　凜

バロール
ハヌマーン

UGN支部長C

17

憤怒

天涯孤独

殺戮

裏切られた

高校生

女

39

師匠

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
1
0

1
2
5
2

27
21
21
26
52

1
1 11

UGN
裏社会、ウェブ

2 1

偏曲の魔眼
蟲毒の魔眼
時壁の魔眼
星嚙の魔眼

ＲＣ
ＲＣ
　　
　　

8r+1
8r+1

0
0 [Lv+5]D

死神の瞳、ｱｰｽｼｪｲｶｰ、ﾊﾞﾄﾙﾋﾞｰﾄ
上記+悪魔の影
対象の確定失敗

使用時4D10侵食値up

強化服 1 1 すごい繊維で編みこまれた服。生命繊維ではない。

1 0

Dロイス（生還者）
水無月 咲夜（Sﾛｲｽ）
違星 春花（ｼﾅﾘｵﾛｲｽ）

焔 里桜
次元 スイ（PC間ﾛｲｽ）

氷川
エリック

尊敬
好奇心
尊敬

親近感
尽力
同情

不安
食傷
不安
恥辱
隔意

無関心

携帯電話
制服

思い出の一品（ﾈｯｸﾚｽ
フォーマル

ｺﾈ：UGN幹部
ｺﾈ：情報屋
ｺﾈ：ﾊｯｶｰ

6

ワーディング

リザレクト

先手必勝

時の棺

バトルビート

死神の瞳

ｱｰｽｼｪｲｶｰ

黒星粉砕

悪魔の影

★

0

4

1

3

5

2

3

1

★

-

1d10

10

2

3

2

4D10

5

オート

気絶時

常時

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

視界

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

単体

自身

単体

範囲

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

-

↓100

100

120

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値に+[Lv*3]基本値に+4

1ｼﾅﾘｵに一回。確定失敗

組み合わせたｴﾌｪｸﾄ判定ダイスを+Lv個

命中時、次に受ける対象ダメを+[Lv+2]Dする。

射撃。ﾋｯﾄ時、対象が行うあらゆる判定ﾀﾞｲｽを-Lv個

他ｴﾌｪｸﾄ[Lv+5]DのHPﾀﾞﾒ。1ｼﾅﾘｵに一回。

命中時、対象は次の攻撃に対してﾘｱｸｼｮﾝがとれない。

もともとは普通の家に生まれ、普通の生活を送っていた。
が、裏切りによって起こった事件により家族や親族人達が全員殺されたことで覚醒するが天涯孤独になってしまった。
一人で生きていたが今の師匠と出会う。
師匠曰く、「本当に死人の目をしていた。簡単に言うとレ〇プ目。そう、エロ同ｚ(ry」らしい。
彼女自身もともと積極的でなくおしとやかであり、年齢よりも肝が据わっている。
学び舎においても物静かで謙虚であるため、周りからの評価も程々であったようだ。
偶にネットを眺めて生活することもあり、そこそこPC関連には精通している。
前に"絶対防壁"と名乗っていた者のPCをﾊｯｷﾝｸﾞしたこともあったようだ。

一人称は「私」
表情はあまり動かないタイプ。
学業のほうは良いほうで、人との接し方は悪くない。
だが人を基本信用せず、疑うことを優先してしまうこともしばしば。
そこを師匠から何度か注意され、只今絶賛訓練中。
信用までの道のりが長いかもしれないが、信用してくれたときには女神のような笑顔を見せてくれるかもしれない。
所々細かいって？そりゃあ自分の好みですから。
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