
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

一松

アリス

レクイエム

ステーシー

17

罪人

2

花園

14
死人使い

兄

実験

花火

兄弟

大切な友達

なんでもない日常

92 大切な弟が死んだ。いや、眠っているだけだ。はやく目を覚まさせてあげないと。そのために、あなたはいるのだから。ああ、どこで眠っているのだろう。

メモ参照

メモ参照

メモ参照

メモ参照

メモ参照

兄弟でいろんなことをして楽しかった。たくさん悪戯をして父さんや母さんに怒られた。兄弟喧嘩をして泣いた。素敵な幼馴染がいて幸せだった。なんの変哲もなくて、くだらなくて、それでも大切な日々。

3 0 3

1 2 3

0 2 2
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カラ松

チョロ松

十四松

トド松

依存

憧憬

憧憬

信頼

嫌悪

独占

3

2

0

3

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

ポジション

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

祈り

銃神

集中

失敗作

癒し

負けない心

子守歌

のうみそ

めだま

あご

発勁

カンフー

けもみみ

アドレナリン

スコープ

よぶんなあたま

こぶし

うで

かた

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

つぎはぎ

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

0

なし

2

なし

なし

なし

なし

2

0

なし

0

2

1

4

4

1

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

0

0

0

自身

1～3

自身

宣言から5カウント後の終了まで無事だったら発動。狂気点-1*人数。1ターン1回。

射撃出目+1

ターン終了まで攻撃出目+1

攻撃切断出目+1。ターン終了、戦闘終了時パーツ１つ破損。

あなたへの対話判定+1

対話判定+1

出目‐1、コスト‐1

2

1

肉弾攻撃１

自分以外移動1

行動値+1

行動値+1。行動判定で壊れない。

行動値+1

支援2。射撃、砲撃攻撃にのみ可。

行動値+2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃5

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

戦闘終了後これと1つ直す。
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