
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シビラ

ジャンク

サイケデリック

サイケデリック

13

0

花園

9
花壇

合言葉

貴方は花の世話をする｡肥料に水を｡虫を取り｡綺麗な花が咲くように｡花が実を結ぶように｡長い時間をかけた作業だっただろうけど｡記憶の中ではすぐ流れる｡あの花壇は今どうなってるだろう

あの日、あの子と二人で決めた、秘密の合言葉｡あの娘の子のことは忘れてしまったけど｡二人だけに通じる合言葉を決めたこと、それが大切な秘密の約束だってことは、今も覚えているのだ
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

貴方は受けた狂気点1点を無効化する代わり、このパーツを損傷させてもよい

貴方は1ターンにつき1回だけ、コストの代わりに加えられる狂気点1点を無効化出来る

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

あなたは攻撃判定において、パーツがすべて負傷した箇所1つにつき修正+1を得る

第一ターン終了まで使用不可｡コストの代わりに、あなたは発狂していない未練全てに、狂気点1点を加える｡舞台上の全存在はパーツを4つ各自選び、損傷させる

『完全解体』でも使用可｡対象はパーツを二つ選ぶ｡そのパーツを損傷する

あなたを対象とした攻撃判定でのみ使用可｡コストの変わりに、貴方は任意の未練に狂気点1点を加える｡判定の結果は判定値に関係なく失敗となる

コストの代わりにあなたは現在行動値を1減らした上で、任意の未練に狂気点を1点加える｡射撃攻撃4
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