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効果：
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

集中力を発揮するエフェクト。 組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(下限値7)。取得時に自分の取得しているシンドロームからひとつを選び、《コンセントレイト：サラマンダー》のように記述して、シンドロームごとに別エフェクトとして扱う。また、このエフェクトは選択したシンドロームのエフェクトとして扱うこと。

重力を操作することで、武器の見かけの重量を増大させ、攻撃力を増すエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[LV×３]する。 ただし、このエフェクトを組み合わせた攻撃の判定のダイスをー２個する。

重力のコントロールに長けていることを表わすエフェクト。 あなたの力は空間を歪め、宇宙の法則さえもかき乱す。 このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を＋[LV×２]する。

重力によって操る武器の速度を増大させるエフェクト。 重力によって加速された切っ先や銃弾は、音速をはるかに超えて敵に突き刺さる。 このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋[LV＋１]個する。

斥力を発生させる魔眼を作り、石や釘など小型の物質を弾丸として射出させるエフェクト。 そのシーンの間、あなたは以下のデータの武器を作成し、装備する。 種別：射撃　　技能：射撃 命中：－１　　　攻撃力：＋[LV×２] ガード値：-　　射程：視界

”魔眼”に意識を集中し、力を操るための準備をするエフェクト。 そのメインプロセスの間、バロールのエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋LV個する。

空間に満ちるエネルギーを反転させ、力の及ぶ範囲を拡大するエフェクト。 すべての事象はあなたの支配下にある。 このエフェクトを組み合わせたエフェクトの対象を範囲（選択）に変更する。 このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

魔眼を分割し、みずからの身を守る盾として滞空させるエフェクト。 無数に浮かぶ小さき魔眼は、敵に近づきその体を砕く。 そのラウンドの間、あなたが行うバロールのエフェクトを組み合わせた攻撃のダメージを＋[LV×２]する。

対象の周囲を斥力場で覆い、攻撃から守るエフェクト。 対象にHPダメージが適用される直前に使用する。対象が受ける（予定の）ダメージを－[１D＋LV×２]する。 このエフェクトは１ラウンドに１回まで使用できる。

空間を高重力によって歪ませ、距離を捻じ曲げるエフェクト。 このエフェクトを組み合わせた場合、「あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない」と記載されたエフェクトでも、同じエンゲージに対して使用できる。 また、このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋[LV＋１]個する。

あなたのレネゲイドが、非常に高い生命力を与えてくれることを表わすエフェクト。 あなたの最大HPを+[LV×3]する。このエフェクトは浸蝕率によるレベルアップの効果を受けない。

生存のためより素早く体が反応することを表わすエフェクト。 あなたの行動値を+LVする。このエフェクトは浸蝕値によるレベルアップの効果を受けない。

空間を捻じ曲げて、遠く離れた自分が知っている場所に繋がるゲートを作り出すエフェクト。ゲートはドアのような形にして固定おくことも可能であり、他のキャラクターも利用できる。ただし、緊張状態では使用できないため、戦闘中や緊迫した状態でこのエフェクトを使用することはできない。GMはこのエフェクトの使用を禁止してもよい。

ジャーム化ロスト→理想を築く者
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