
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

両義　秋名

ウロボロス
オルクス

高校生

死

資産家

破壊

大きな転機

高校生

男性

41

友人

1
2
3
2

1
0
0
0

0
0
3
0

2
2
6
2

30
10
10
15
30

4
1 1 1 2

噂話 2

夜刀神＜やとのかみ＞
合計コスト：6（8）

タナトス
合計コスト：8（10）

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

9r+4
13r+4
9r+4
13r+4

12
13
15
19

ラウンド一回（範囲（選択）：シナリオ１回）
１００↑

ラウンド１回、シナリオ３回（範囲（選択）：シナリオ１回）
１００↑

レザージャケット 4 2

2 0

Ｄロイス「動物使い」
両義　空幻
土屋　香帆
水切　沙希

尊敬
友情
友情

嫌気
不安
不安

シンボライズカード
携帯電話

制服
アクセサリー

コネ：噂好きの友人
思い出の一品

8 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

原初の赤：魔獣の衝撃

餓えし影

混色の氾濫

原初の黒：時の棺

アニマルアタック

イージーフェイカー：ディメンションゲート

影絵芝居

★

0

3

2

2

1

1

1

★

★

-

1d10

２

3

１

２

１２

２

３

－

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

－

視界

視界

－

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

－

－

－

範囲（選択）

単体

－

効果参照

シーン（選択）

自動

自動

－

対決

対決

－

自動

対決

自動

自動

-

↓100

－

ラウンド１回

－

シナリオＬＶ回

１００↑　シナリオ１回

ＤＲ　シナリオ３回

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値を－ＬＶ（下限値７）

攻撃力＋５、判定＋ＬＶ個、基本侵食値計算済み

攻撃力＋[ＬＶ＋２］

組み合わせたエフェクトの対象を範囲（選択）

相手が行う判定を行うエフェクトの判定を失敗させる、基本侵食値、コスト計算済み

攻撃力＋[ＬＶ×３］たなとす

親がかなりの資産家で、昔からしょっちゅう海外に行ってはお土産を送ってくる毎日
その毎日に嫌気がさしてきたとき、幼馴染の香帆の勧めで、寮がある高校に入学した
沙希と知り合ったのは、入学早々、親が資産家だからってことで虐められてたのを、沙希が虐めの矛先を
沙希の方に来るようにして助けてもらい、沙希が断るのを押し切って友達となった
困った人やいじめられてる人をほっとけない性格で、沙希と友達になった後、沙希がいじめられたりするのを何度も止めている
無茶をよくするので、人を助けたりして怪我をすることがある
そのため、沙希が虐めを受けてるのを止め、こっちが虐められてるのを沙希が止めの
鼬ごっこが学校で日常茶飯事となっているが、秋名は気にしていない
むしろ、その方が沙希に負担が掛からないと、接線してやっている
昔、香帆にもらったペンダントをいつも身に着けている
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