
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

グルガン＝サハロフ

人間

神官

6

30

剣の加護/運命変転

男 18

神の声を聞いたことがある（と信じている）
体のどこかに刺青がある
誰かを救ったことがある

4

8

9

7 3 14 2

7 1 12 2

10 18 3

11 1 20 3

7 4 20 3

8 1 18 3

ファイター

プリースト/“纏いの神”ニールダ

スカウト

レンジャー

5

6

5

1

トレジャーハント

魔法拡大/数

防具習熟/金属鎧

MP軽減/プリースト

2120

226

222

223

交易共通語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

150 150

5 7 7 8

0

0

0

チェインメイル 18 -1

6

6

1

7ファイター

スピア 2H 15 7 10 8 25

スカウト用ツール

冒険者セット

保存食（一週間分）

調理道具セット

2370

3 12 36 6 7 38

0/× 7 9 9 36

神聖魔法 6 9

聖印 ”纏いの神”ニールダを示すもの。丈夫なしつらえのリボン

ザルツ地方は南部の自由都市同盟が一都、フットランドに仕立て屋を構える家の次男に生まれ“纏いの神”ニールダを信仰する神官戦士の青
年。
元々はそういうつもりじゃなかったんだけど遊んでたら「弱きものを守り、慈しみ、育てよ」って声が聞こえちゃったから致し方なし。
致し方なしと書いたが教え自体は純粋にいいじゃんと思っている。なお家業は兄がさくっと継いでいる。

ニールダを信仰する多くの神官同様、自らの守護するべきものを探し求めて放浪している。と言うが単純に旅好きなだけだ。
目新しいもの綺麗なもの面白いものが沢山見た～い！布教活動するとなれば真面目に話すけど普段は至ってゆるふわだ。
正直もうちょっと身軽でいたかったけど教義故に盾役はニールダ神官の本懐。金属鎧もやむをえまい。
両手の甲に花の刺青がある。

“纏いの神”ニールダ　教義

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

