
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アグラディア

メイガス

ファランクス ガンスリンガー

エルダナーン

学者

21

男

88

大成功

好奇心→死

10
3
1

4

8
2
1

3

18
6
0

6

39
13
3

16

31
10
1

11

27
9
2

11

7
2
0

2

144

227

5

ミスティックロッド
ミスティックシールド

ミスティックサークレット
ドラゴンメイル
ビーストハンド

禁断の書

フェイス

至近 0 0
3 3 -2
2 1

-5 15 5 0
2 1

3 0 6 0 11 17 9
2

3 0
3 0 1 22 21 17 9

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
16 1 17 3
16 1 17 3
16 1 17 5
11 11 2
3 3 2

虹の輝き
バックパック

心身の章
冒険者セット

ポーションホルダー
MPポーション*5
ベルトポーチ

ハイMPポーション
道具入れ

MPポーション*16
マンドラゴラ

21853427

22

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアロード

エルダーマジック

エレメンタルマスター

アンプリフィケイション

マジックゲイザー

アレンジ

ファクランススタイル

ダブルジャンル

コーデックス

マインドマスター

エラプション

ランニングセット

★

5

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

6

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブアクション

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーンSL 回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1D

〈火〉属性の魔法攻撃＋［ＳＬ×4］する。

魔術判定に+1D

メイジスキルの魔術判定+1d

魔法攻撃に+SL*4

魔法攻撃に+1D

SL上限+1(ブーストフォース)

防具重量を【知力】に変更。クラス制限無視

コーディックスでクラス2個選択

コーディックス取得

コーデックスとセットアップを使用できる

〈火〉属性の魔法攻撃＋SLD

マイナーアクションを同時に使用

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アグラディア ファクランスクラッシュ

ファストドロウ

カリキュレイト

ブーストマジック

死に至る呪い

クラッシュバリア

ブロウアップ(火)

ファイアボルト

ダブルキャスト

ブーストフォース

マジックフォージ

カバーリング

リゼントメント

バリアントマジック

ニゲイト

トリビアリスト

大いなる怒り

ラストアクション

アイデンティファイ

モンスターロア

トレーニング：精神

トレーニング：知力

1

2

1

1

1

3

2

1

3

4

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

-

5

-

12

-

6

15

-

3

2

-

12

-

-

-

10

-

-

-

-

ムーブアクション

ムーブアクション

イニシアチブ

マイナーアクション

マイナーアクション

マイナーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

マジックフォージ

ダメージロール直前

ダメージロール

魔法攻撃時

効果参照

判定直後

判定直前

判定直前

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

至近

20m

-

-

-

-

-

-

30m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

魔術判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シーンSL 回

シーン1 回

シーン1

シナリオ

シーンSL 回

シナリオSL回

シナリオSL回

シーン1 回

単体

シーンSL 回

シーン1 回

シーン1 回

シナリオ1

攻撃ダメージ+【知力】

魔術の対象をシーンSL+1体

イニシアチブでメインプロセスを実行

魔法ダメージに+感知

魔法攻撃を対象：場面、射程：視界に変更

魔法攻撃で防御0でダメージ算出

2D+現在のHPのダメージ。メインプロセス終了後、HP0になる

攻撃のダメージは［2Ｄ＋10］（〈火〉属 性の魔法ダメージ）。 クリティカル：ダイスロール増加 　〈火〉の精霊の力によって、炎の弾 を生み出し、投射する魔術である。

メジャー魔術2回使用

SL*20以下のMP消費　消費MP*2のダメージ

魔術攻撃ダメージ+(SL*2)D

カバーを行える

ダメージ+CL*10

魔術に+5D

クリティカル無効

判定を知力判定で代用

ダメージ+CL*5

戦闘不能時にメインプロセス

アイテム鑑定の判定に+1D

エネミー識別の判定に＋1Ｄする。

基本値+3

基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アグラディア フェイス：ダグデモア

トレーニング：俊敏

トレーニング：感知

フックダウン

イクイップリミット

マジックスピナーⅠ

イミューンウェイト

インサイト

エンラージリミット

オピニオン

ゴッデスブレス

バイタリティ

ベアアップ

セカンドライフ

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

-

フェイト

-

-

-

-

-

-

-

フェイト

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

シーン1

シナリオ1

行動値+2

基本値+3

基本値+3

ポーション使用

装備アイテムの重量+5

マジックフォージの使用回数+1

防具の移動修正を最低0に修正

ハッタリや嘘を見抜く精神判定+1d

携帯品の重量制限に+筋力基本値

説得、交渉の精神判定+1d

魔術攻撃+2

HP+CL

リアクション時、精神判定+1d

HP0になるスキル使用直後に使用。HP1回復

基本値+3
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