
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レウス＝クライム

シャドウ

騎兵

9

910

暗視/月光の守り

男 21

告白されたことがある
身体に傷痕がある
かつて信頼できる友人がいた

14

8

5

4 5 23 + 2 4

6 3 23 + 1 4

8 4 20 + 2 3

11 4 23 3

12 2 19 3

5 2 12 2

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

9

2

4

3

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟/スピア

なぎ払い

両手利き

二刀流

武器習熟S/スピア

2122

2120

2123

2120

221

IB38

IB32

IB30

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

騎獣強化

バークメイル

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

9 13 13 12

0

0

0

スプリントアーマー 15 0

13

5

6ファイター

アールシェピース

アールシェピース

アールシェピース

1H両

2H

1H両

15 -1

15

15 -1

12

13

12

10 15 25

10 15 30

10 15 25

3 24 72 13 6 65

4/× 13 12 15 12

ヘルメット

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

器用の腕輪

多機能ブラックベルト

筋力の腕輪

敏捷の指輪

アルケミーキット

坑道でのみ防護点+1

Hポーション装填

レーゼルドーン、テラスティアの各地を転々としていたシャドウの傭兵一族。

性格は飄々として自由人。戦闘、探索、文化、娯楽、何においても興味を持ったものには全力を投じることを好む。
全力とはただぶつかるのではなく、持てる力を尽くして工夫し、目的を達成することだと考えている。
その思考寄りなスタイルは「どこかユリスカロアに似ているのではないか」とすら言われるほど。
もちろん、シャドウとして強い者と戦うこともまた喜びとしている。

かつて色白で第三の目を持たない突然変異のシャドウと出会い、無二の親友となったが彼は理解されることなく放逐させられてしまった。
そのことから群に反発して単身で旅に出るようになり、その過程でルーフェリアへと足を運ぶことに。

好きなもの：甘いもの、頑張る人



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レウス＝クライム

冒険者セット

スカウトツール

保存食（一週間）

Hポーションx5

ハーモニカ

アウェイクポーションx3

街コンパスx2

魔香草x10

救命草x10

知力の指輪

魔晶石３点x10

魔晶石５点x5

マテリアルカード緑Bx10

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax10

トリートポーション

剛力の指輪

ウォーピックx2

ヘビーアンカー

白紙の本とペン

7440

多機能ブラックベルト 20

277 297
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