
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アサン・リュヌス

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

アルケミスト

ヒューリン

英雄

13

男

17

天涯孤独

無目的

25
8
3

11

27
9
3

12

12
4
1

5

8
2
0

2

8
2
0

2

14
4
1

5

9
3
0
-1
2

140

105

5

ウェポンクリエイト
三日月宗近
魔骨の兜

テーゲベックの鎧
トリックマント

豪傑の証

ツインブレイド、コンバットマスタリー、サクセクション
錬金馬、戦士の環

至近 0 23 0
至近 -1 20 0 0 0 0 0

-1 9 -2
-1 9 -1

5
1 5 1
12 0 5 0 5 7 16
5 14 1 2 2

1 4 15
18 38
17 35 4 34 8 7 28

4 4 2

2 2 2
12 12 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

12 12 3

冒険者セット
錬金馬（バイク）

戦士の環
蘇生薬

EXMPポーション×2
EXHPポーション×2
ハイMPポーション×3

異次元バック
アタッシュケース

理力符(水)
ポーションホルダー

ウェポンケース
筆記用具
刀魂・風

転移の呪符
転送石
飛翔符

213434 060

18

ハーフブラッド

バッシュ

アーシアン：事故

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：錬金術

ウェポンクリエイト

スラッシュブロウ

ラピス・フィロソフォルム

コンバットマスタリー

クイッククリエイト

レイザシャープ

レイジ

ツインブレイド

スピリット・オブ・サムライ

ギフト

★

5

1

1

1

5

3

1

1

2

1

3

3

1

1

―

4

―

―

―

7

3

―

―

5

―

―

―

―

―

パッシヴ

メジャー

C

武器攻撃同時

パッシヴ

マイナー

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

マイナー

パッシブ

アイテム

効果参照

―

武器

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

―

命中

―

自動

―

自動

自動

―

―

自動

―

自動

自動

―

自動

1

1

シナリオ1回

1

5

シーン1回

5

1

シーンSL回

Cl5以上

刀使用

刀使用

5

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物防と魔防に＋2

攻撃ダメージに＋（CL）×10

錬金術の武器の命中判定に+1D

錬金術で作る武器

武器ダメに+【（SL）×2D】

錬金術の武器ダメに+【（SL）×2】

武器の命中に達成位置+2

ウェポンクリエイトと同時使用。

武器攻メージに＋1Dする。

ダメージに+SL×１０する。使用した武器は破壊される

左右に種別刀を装備：命中判定に+SL、ダメージにSL×２する

種別刀の武器をSL個取得する

ダイスロール直前に使用そのダイスロールに+2Dする。

ギフト　ダイスロール直前　+2D
トリックマント効果　バッシュダイス　+2D（トータル；7D）　　テ―ケベックの鎧効果　スラッシュブロウに+2D（トータル；14D）　
レイジ　ダメに+30　ボルテクスアタック　ダメに+130　　レイジ+ボルテクスアタック　ダメに+160
クイッククリエイト+ウェポンクリエイト　MP：12消費　バッシュ+スラッシュブロウ　MP：7消費
クロススラッシュ+スラッシュブロウ　MP：15/13消費
ファストセット＋フルスイング MP16/12
レイジ＋フルスイング　ダメージ　106(76)
ブロウストライカーⅡ　フェイト1点使用で敵ﾘｱｸｼｮﾝ　－１D
ブロウストライカーⅢ　フェイト1点につき+2Dダメージにつっこめる

フルスイング➡武器攻撃力２倍で算出する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アサン・リュヌス アームズロジック:錬金術

クロススラッシュ

ファストセット

フルスイング

ハイボルテージ

ストームアタック

バイオレントヒット

エンテリカ:ウォーロード

オピニオン

アスレチック

サクセクション

インテンション

シックスセンス

ホースマンシップ

トレーニング：筋力

フェザー

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

トレーニング:器用

アルケミーノウリッジ

トランプ

ベアアップ

1

1

1

2

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

―

12:10

6:4

10:8

―

―

―

－

―

―

―

―

―

―

―

6

F1

F1

―

―

―

－

パッシブ

メジャー

ムーブ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

落下DR直前

イニシアチブ

フリーアクション

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシヴ

―

―

―

―

―

―

―

－

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

―

－

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

―

自動

自動

自動

―

―

自動車道

－

―

―

―

―

―

―

―

魔術

自動成功

自動成功

―

―

―

－

1

片・双使用

シーンSL回

シナリオ１回

1

1

1

1

1

1

1

1

1

シナリオ1回

1

1

―

シナリオ１回

1

選択した武器の命中を+1Dする

バッシュによる白兵攻撃を二回目行うバッシュのコストはなし。

タイミング:マイナーのスキルと同時に使用する

白兵攻撃のDRで使用している武器ひとつの攻撃力を２倍にしてダメージを算出せる

武器ダメージに+SL ×4する。

スラッシュブロウの効果に+SL×3Dする

既に使用したボルテクスアタックの使用回数を１増やす。

選択したスキルのコストを-2する

交渉、説得などの精神判定に+1D

登攀等の筋力判定に＋1D

選択したアイテムの魔防+1

最大ＭＰに+ＣＬする

奇襲攻撃を受けた際ー1Ｄを受けない

使用条件騎乗、回避達成地に＋1する

筋力基本値＋3

落下によるダメージを0にする騎乗状態でスリップを受けた際にも使用か

フェイトを1点使用既に使用したスラッシュブロウの使用回数を1増やす

フェイト1点消費武器攻撃の対象が行うリアクション判定に－1Dする。メインプロセス終了まで持続

器用基本値に+３

錬金術に関することだけ知力判定に+１Dする

情報収集判定に+2Dする。GMに使用許可を聞く

スキルに対するﾘｱｸｼｮﾝ（精神）判定に+１D
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