
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ムサシ

シャドウ

戦士

9

0

暗視/月光の守り

男 17

かつて従者がいた
未だ叶わない夢がある
家族から探されている

15

9

3

6 11 32 + 2 5

6 8 29 + 1 5

11 16 36 6

7 6 22 3

4 5 12 2

5 4 12 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

9

7

5

1

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

全力攻撃

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

2122

2120

2123

IB36

IB32

IB30

IB31

IB31

交易共通語

ドレイク語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

アンチボディ

デーモンフィンガー

モラル

ヴォーパルウェポン

9 14 14 15

0

0

0

アラミドコート 5+10 1

15

2

2ファイター

薄刀

イグ二ムーンレイザー+1
OM+3、専用武器化、魔法武器化、イグ二タイト加工

1H

1H

10

10 2

14

17

10 18 15

10 19 25

3 30 90 15 2 64

0/× 12 12 15 12

決死の鉢巻き

Pインジェクター

器用の腕輪

アルケミーキット

背水のネックレス

敏捷の指輪

捨て身カウンター使用可能

デクスPセット

3Rの間、筋力敏捷器用+12。後で翌日まで-6

元国王の孫。剣術大会で優勝したものを次の王とする。という先代の王のはた迷惑な遺言によって、剣術の腕を磨く。
しかし、集まるのは凄まじい剣豪だけ。このまま普通に練習しているだけではいけないと、武者修行の旅へ出る。
が、武者修行と言っても、お金がなくては野垂れ死ぬだけなので、行く先々で冒険者として活動しながら、実力を磨いている。

従者や家族に声をかけずに出てきたので、従者に探されている

「じゃのぉ」とか頻繁に使うのは、師匠の影響。剣豪と戦えることは嬉しいこと。
日本茶ってぽい母国のお茶を常に持ち歩いており、その味で故郷を思い出したり。

一般技能:貴族5、料理人5



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ムサシ

冒険者セット

スカウトツール

アンロックキー

Mカード赤Bx5

Mカード赤Ax10

Mカード赤S

デクスPx3

魔晶石3点x10

ミュージックシェル

運命の楽譜[モラル]

保存食1週間x4

馬車

アラミドコート

陽光の魔符+1

月光の魔符+1

x2

調理用具セット

火炎壺

高濃度アルコールx5

耳栓

ワイン(瓶)x5

蒸留酒x5

140

ネレホーサ舞剣術入門

ギテン心眼剣術入門

刃崩し

霞斬り

薄刀

ムーンレイザー

専用武器化

ダークドワーフとのコネクト

50

50

50

80

30

50

50

100

40 500
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