
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイン・セラナン

ナイトメア

魔術師

4

520

異貌、弱点[土、銀+2]

女 16

長い船旅をしたしたことがある
自分のものではない記憶がある
奇妙な予言をされたことがある

5

13

12

8 3 16 + 2 3

10 1 16 2

3 3 19 + 2 3

6 2 21 3

11 3 26 4

9 1 22 3

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

4

2

2

1

2

2

魔力撃

魔法拡大/数

IB39

IB39

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

バジリスク語

ザルツ地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

クリティカルレイ

バークメイル

4 7 6 7

0

0

0

プレートメイル

カイトシールド

21

13

-2

1

1

6

7

1

9ファイター

ショートソード

マトック

ブロードソード

ナイフ

魔法の発動体

魔法の発動体

1H

2H

1H

1H投

5

20 -2

15

1

7

5

7

7

10 7 5

10 7 40

10 7 15

10 7 1

3 16 48 6 9 35

5 0 7 7 36

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

2

2

6

6

6

刺繍の施されたリボン

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー

器用の腕輪

ブラックベルト

アルケミーキット

筋力の腕輪

ロミオからのプレゼント。大切なもの

ヒーリングポーション

【一般技能：歌手4（夜に一人で歌ってました）農夫3（村人時代の仕事）宝飾師1（バジ側の記憶）貴族1（バジ側の記憶）給仕1】
ある寒村で生まれたナイトメアの少女。
出産の際に母親は亡くなり、父親と村人から疎まれ、そして病弱な姉からは愛されて育った。

10歳頃から、成人直前までの記憶がない。そして失った記憶を埋めるかのように、バジリスクとして生きた記憶を数年分持っている。
その記憶の中では自由気侭に、暴虐のままに生きていたが、とある魔女に
「やがて自分の同胞に討たれるだろう」
「けれど蛮族にはけして殺されることがない」
と予言を受け、笑い飛ばしつつ魔女を手にかけた。そこで記憶は終わる。

その間のことは誰に聞いても要領を得なかったため、何をしていたのか、そもそも記憶が事実なのかもよく分からない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイン・セラナン

冒険者セット

保存食1週間分x4

メイド服

アウェイクポーション

たいまつ

羊皮紙

インク

羽根ペン

ヒーリングポーションx2

アンロックキー

マテリアルカード（B・緑）x2

マテリアルカード（B・金）x10

マテリアルカード（A・緑）x2

月光の魔符+1x2

5点魔晶石

ミュージックシェル（運命モラル）

ミュージックシェル（運命レジスタンス）

消魔の守護石（1点）x2

陽光の魔符+1

キャニャール織のコート

カランコエのハンケチ－フ

魔香草x3

51 0

入門：ライロック魔刃術

秘伝：呪陰刃

秘伝：魔光壁

専用化：アルケミーキット(HP)

専用化：カイトシールド

専用化：刺繍の施されたリボン

50

0

20

50

50

50

120 340
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