
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

テオドール・ヴィードストランド

ハイマン

学者

3

2370

デジャヴ、魔法の申し子

男 23

引きこもっていたことがある
濡れ衣を着せられたことがある
未だ叶わない夢がある

7

5

15

6 13 2

4 11 1

9 14 2

1 1 7 1

6 1 22 + 2 4

4 3 22 3

ソーサラー

セージ

アルケミスト

3

3

1

魔法誘導

魔法拡大/数

223

IB39

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

パラライズミスト

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

3 11 33 0 3 16

7 0 4 6 33

真語魔法 3 8

叡智の腕輪

アルケミーキット

知性の指輪 割る用

前世の凄惨な記憶にショックを受けて引きこもっていたら寿命が近くなってきて焦って外に出てきたもやしハイマン。(引きこもっていたこと
がある)
久し振りに外出して買い物をしている時、人との接し方をすっかり忘れていたためか挙動不審になってしまい「スリか何かしようとしてんの
か？」と傭兵に捕まりかけたことがあり、傭兵業をしている人をみるとちょっとビビる。(濡れ衣を着せられたことがある)
強くて生命力に溢れてて頼りになる嫁が欲しい今日この頃。ただし女性耐性は皆無。(未だ叶わない夢がある)

引きこもっていて人と会話をすることがなかったせいか、呪文詠唱以外はカサカサと掠れた声で喋ることが多い様子。
上背はあるが目立ちたくないので人の後ろに隠れたがる。日陰と隅っこと狭い場所が好き。
父がハイマン、母が人間。
3人兄弟で兄が人間、弟がナイトメア。寿命の問題もあって次男のテオドールは色々と複雑な心境。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

テオドール・ヴィードストランド

冒険者セット

着替えセット

保存食＜一週間分＞x2

白紙の本

羽ペン

インク

自己啓発本一式

小型ナイフ

フック

▽消耗品

魔香草x2

魔晶石(５点)x3

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

水に溶ける水着

▽道具類

マナチャージクリスタル

▽賦術道具

マテリアルカード：緑Bx5

マテリアルカード：緑Ax3

200
64 64
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