
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

山住　珠天

ブラックドッグ
バロール

UGN支部長A

２４

命令

名家の生まれ

闘争

闘いの日々

UGNエージェント

男

42

同志

2
2
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
3
1

29
5
7
12
24

1 1
1 2

UGN2 2

アームバンカー
インプラントミサイル
インプラントミサイル

瞬迅剣

白兵
射撃
射撃
白兵

3r-2
2r-2
2r-2
3r-2

1 15
12
12
15

ダメージを与えた場合、硬直を付与。
攻撃対象を範囲（選択）に変更。1シナリオに1回。イニシアチププロセスでオート装備が可能。
攻撃対象を範囲（選択）に変更。1シナリオに1回。イニシアチププロセスでオート装備が可能。
＜瞬速の刃3＞＜コンセントレート（バロール）2＞＜ブーストアーマー＞

ブーストアーマー 15 - -2 装備している間（肉体）（感覚）（精神）の判定ダイス+2個。ただし、装備しているキャラクターがメジャーアクションを行った場合、メインプロセス終了時に侵食率が+2される。

15 0

Dロイス：秘密兵器
固定ロイス：山住家
固定ロイス：霧谷　雄吾
ミッシングリンク

ロイス：ゼロ
ロイス：木龍　聖也
ロイス：コロニー

連帯感
誠意

好奇心
有為
感服

連帯感

隔意
劣等感
脅威
嫌気
不安
隔意

ウエポンケース
コネ：要人の貸し
応急手当キット
コネ：UGN幹部

携帯電話
応急手当キット

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレート（バロール）

瞬速の刃

ハードワイヤード

ウェポンマウント

ポルターガイスト

時間凍結

加速装置

偏差把握

タッピング＆オンエア

★

0

2

3

5

2

1

1

1

★

★

-

1d10

2

3

4

2

4

5

1

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

常時

マイナー

マイナー

イニシアチブプロセス

セットアッププロセス

メジャー

メジャー

視界

-

武器

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

シーン（選択）

効果参照

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動成功

自動成功

-

↓100

100%

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値をLv分-

判定ダイスLv+1個

アームバンカー・インプラントミサイル×2取得。

スナイパーライフル取得。基本侵食率+2

シーンの間、選択した武器を破壊し、攻撃力に加える。

HP20と引き換えにイニシアチブに行動。1シナリオに１回

ラウンドの間、自身の行動値をLv×４

周囲の物体の位置や移動ベクトルを知覚するエフェクト。この判定で隠れているものを見つけるには（近く）で判定を行う事

無線電波を傍受したり、電波を放送して画像や音声などの情報を送受信する。有線で情報を送受信することも可能。場合によっては＜知覚＞で判定を行う事。

白射スイッチ型

長所
・序盤は白兵で単体攻撃。数が多い場合は射撃のインプラントミサイルに切り替える。
・クライマックスは時間凍結でミサイルをポルターガイストに回し、未使用のミサイルで範囲攻撃。※使用可能０の武器は対象にできない。
・バディF　サポーターのさらなる力を有効活用しやすい。

短所
・HPコスト２０必要だが、このPCは応急手当キットを入手しにくい

自己紹介
一人軍隊（ワンマンアーミー）こと山住　珠天ただいま参上。ジャームの討伐は俺に任せてくれ。
俺が傭兵をやる理由？性に合ってるからだな。
もともと金持ちのボンボンらしくのらりくらりと生きていたが、俺が装備しているこのコートをたまたま見つけたのが運の尽きだったようで、触れた途端覚醒し
ちまった。
そこから裏側家業の耳に入りあれよあれよと傭兵家業の仕事を受ける羽目になったからさあ大変。何しろろくでなしとはいえ名家の坊ちゃん、活躍すればするほ
ど家に迷惑がかかるからこれを機にUGNエージェントになったわけ。めんどくさいしがらみは色々あるけど楽しめてるよ。
シンドロームはバロール×ブラックドッグのクロスブリード。コードネームの通り剣で切り込み、ライフルで打ち抜き、ミサイルで薙ぎ払う。依頼があれば即参
上するぜ。
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