
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハル

プリースト

セージ

アコライト

サロゲート

アーシアン

英雄

15

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

27
9
2

11

12
4
1

5

27
9
2

11

8
2
2

4

120

161

5

愚者の扇

愚者の冠
愚者のトーガ

愚者の靴
愚者の書

至近 0 5 0 0 0 0 0

+4 +1 0
+7 0 0
+4 0 0

4 0 3 0 11 8 10

-2
4 5

3 15 12 6 10

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 3
11 9 20 3
11 9 20 2
11 9 20 2
11 1 12
4 4

冒険者セット
ベルトポーチ
異次元バック

ポーションホルダー
　　栄養ドリンクx5

ランチパック
　　野菜x
　　果実x5
祝福の華
月光の種

Aスマートフォン

Iスマートフォン
Eスマートフォン
タブレット端末

これなに異界攻略
脳育x2

メモリーカード

4898727

14

アーシアン：召喚

プロテクション

ﾋｰﾙ

ｸｨｯｸﾋｰﾙ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ

ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ

ｴﾌｨｼｴﾝﾄ

ｸｨｯｸｻｰﾁ

ﾗｰﾆﾝｸﾞ

ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰ

ｱﾀｯｸﾊｲﾛｳ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ

★

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

5

1

-

3

4

5

-

-

-

-

5

-

-

10

6

メジャー

DR直後

メジャー

イニシ

DR直後

セットアップ

パッシブ

パッシヴ

セットアップ

効果参照

パッシヴ

セットアップ

セットアップ

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面（選択）

自身

自動成功

自動成功

魔術判定

自動

自動成功

自動

-

-

自動

-

-

自動

自動

1

1/MP

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

-

召喚具装備

R1回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを3D+CLx3点回復

ﾋｰﾙが使用可能

対象のﾀﾞﾒｰｼﾞを0に変更

ｴﾈﾐｰ識別が使用可能

対象：場面(選択)、射程：視界の全ての対象にｴﾈﾐｰ識別を行なえる

効果をﾀﾞｲｽで求める魔攻回復Ｄ増Ｄ減する分類魔術のスキル、パワーに+[SLx2]

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱと他のｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを使用

ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰを取得、幸運基本値-3

エネミー識別の判定に+2D

対象の攻撃のダメージに+[SLx3]　Ｒ終了時まで

召喚具のアイテムを一つ選択して装備

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハル ﾊｲﾛｳｺｰﾙ

ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ

ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾊﾟﾄﾛﾅｲｽﾞ

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾌｫｰｽ

ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ

ﾗｰｽ

ｺｰﾃﾞｯｸ

ﾒﾝﾀｰｱｰﾂ

ｻｰﾁﾘｽｸ

ﾌｧｰｽﾄｴｲﾄﾞ

ﾌｪｲｽ：ｱｴﾏ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:精神

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:知力

1

1

3

1

5

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

7

-

10

20

7

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

セットアップ

メジャー

常時

判定直後

DR直前

効果参照

DR直前

パッシヴ

セットアップ

コーデック

ﾊﾟｯｼｳﾞ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

20m

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

呪歌判定

-

魔術判定

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

器用

-

自動

-

-

自動

-

-

-

ｼｰﾝSL

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

R1回

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙとｱﾀｯｸﾊｲﾛｳを使用

行動済みのキャラを未行動に

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝの効果に+[5+SLx3]

対象の命中判定を難易度として、成功したら攻撃は失敗

対象のダメージに+[CLx5]

バットステータスを受けた時使用、全て回復する

分類妖魔魔獣魔族が攻撃対象の攻撃に+[SLx5]

ビジテイションの対象制限をなくし、更に攻撃に+[SLx2]

コーデックを取得する

ｺｰﾃﾞｯｸｽと同時使用、ﾀﾞｲｽで求める選択したクラススキルの効果+[SLx2]

危険感知の判定に+1D

難易度10の判定に成功すると、対象の戦闘不能を回復、HPが1に

HP、MP回復するスキル、アイテムの効果に+2

判定直後、ﾌｪｲﾄ1点消費し、達成値に+1D

エネミー識別の判定に+1D

精神の基本値+3

ﾎﾟｰｼｮﾝを使用できる

最大ＭＰを+CL

知力の基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハル ｱﾙｹﾐｰﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾐｭﾄｽﾉｳﾘｯｼﾞ

1

1

1

-

-

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

錬金術に関する知力判定に+1D

魔術に関する知力判定に+1D

神話と伝説に関する知力判定に+1D
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