
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神鴫　シユウ

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

ヒーロー

15

忘却

疎まれた子

殺戮

親友

ヴィジランテ

男

35

借り

2
4
2
0

1 0
0
0
1

1 4
4
2
1

30
10
10
15
30

7 1
1 21

ヒーロー 1

CL+鮮血
ＣＬ+鮮血+渇き
ＣＬ+鮮血+渇き
ブラッドバーン

白兵
白兵
白兵
　　

9r+7
9r+7
9r+7

0

10
10
10

9dx+7@8　 HP-2 　　　侵蝕2
9dx+7@8　装甲無視　 HP-2　回復12　 侵蝕+4
9dx+2@7 装甲無視　HP-5　　回復16 侵蝕12

ダメージ　+5Ｄ（失うＨＰ）

2

2 0

Ｄロイス：序列不能　ブラックアウト
アーシャ
高崎隼人
八守 衝介
ゴロー

神郷 大貴
霧谷

庇護
信頼

連帯感
親近感
連帯感
連帯感

隔意
嫌気

不信感
隔意
隔意

猜疑心

造血剤
パワーソース：デーモン

要人への貸し
ヒーローズクロス

カテゴリ：ベテラン
思い出の一品
ハイドアウト

手配師

6 1

ワーディング

リザレクト

赫き剣

スーパーランナー

ＣＬブラム

鮮血の一撃

渇きの主

滅びの遺伝子

ブラッドボム

ｱｰｼﾞ：鮮血の修羅

★

0

1

1

2

5

3

5

5

5

★

-

1d10

3

1

2

2（ＨＰ-2）

4

6

1

6（ＨＰ5）

－

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

－

単体

単体

自身

自動

自動

自動

白兵

対決

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

-

↓100

-

－

赫き剣or素手

ﾋﾟｭｱ

120↑

－

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Lv×2以下のHPを消費して武器を作る　（攻撃力＝消費ＨＰ+8）

戦闘移動　ＬＶ×5m 1シーン一回

白兵攻撃+ＬＶ個ダイス　ＨＰ-2

組み合わせたエフェクトは装甲無視　命中でLv×4回復する　

対象から一点でもダメージを受けた場合、ＬＶ×10のＨＰダメージ。シナリオ一回

（lv×-1D点対象はHPを失う（+自身）

対象に一点でもダメージを与えた場合、対象はｸﾘﾝﾅｯﾌﾟにＬＶ×10点ＨＰを失う

レネゲイドウォー時のとある事件で破壊されたＦＨ研究所。
そこでただ一人生き残った実験体であったとされる少年。
保護された施設を出た後は、現在のD.U.S.T.地区である夢の島場所で用心棒として暮らす。
ヒーローである理由は、『稼ぐため』。その金をどう使っているかはわからない。
（ただ、たまに子どもたちに出てくる食事が良くなっている時があったりなかったり）
高崎隼人には少しの親近感を覚えている（仲がいいわけではない）。
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