
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"呪われし"ティモシー・リドリー

レプラカーン

野伏

16

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

男 魔法文明時代～

罪を犯したことがある
始まりの剣を求めている（いた）
超絶：幾多の魔剣を手に入れた

12

4

7

7 21 40 6

4 24 40 + 2 7

7 19 30 5

7 44 55 9

7 64 78 13

7 28 42 7

ファイター

ソーサラー

プリースト/ヒューレ

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

16

8

14

4

10

7

9

10

1

6

12

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

武器習熟A/ソード

マルチアクション

防具習熟A/金属鎧

なぎ払い

防具習熟S/金属鎧

武器習熟S/ソード

武器の達人

痛撃

2122

IB34

3143

2120

2123

2122

2123

2123

IB39

IB31

IB39

IB31

IB38

IB32

IB31

IB31

FC26

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

ガゼルフット

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

シェイプアニマル

バルーンシードショット

サモン・スモールアニマル

ＨＰ強化

高所攻撃

探索指令

チャージ

人馬一体

超高所攻撃

ＨＰ超強化

特殊能力開放

トランブル

バランス

極高所攻撃

縦横無尽

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

ポイズンニードル

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

16 22 23 21

0

0

0

アムザ 17 1

24

11

3

15ファイター

斬鉄剣

斬鉄剣

アステリアの連刃剣

インスタントボウガン

流：インジェクター

トライエッジ

カルネージⅡ

ジャッジメントスピア

攻撃が自動成功で命中した場合、相手の防護点を0として扱う。イグニダイド加工、魔法の発動体

攻撃が自動成功で命中した場合、相手の防護点を0として扱う。イグニダイド加工

第二世代魔剣、命中の達成値が2上回るごとに4属性の追加魔法ダメージ、自動命中は+5、イグニダイト加工

補助動作で準備してそのまま射撃可能

射程20ｍ、毒を仕込める

射程20ｍ

射程40m、装填4

攻撃が自動成功で命中した場合、精神抵抗判定（20）に失敗したら、10秒間主動作・補助動作・移動が行えなくなる

2Ｈ

2H

1H

1Ｈ

1Ｈ投

1Ｈ投

2H

2Ｈ

15 1

15 1

15 3

10

11 1

15 2

15

18 1

24

23

26

0

17

18

0

23

10 25 35

10 25 35

10 27 33

10 4 15

10 15 1

10 15 35

10 27 -

10 22 28

3 44 132 24 15 120

25/× 14 25 23 152

真語魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

8

14

4

10

21

27

17

23

聖王の冠

浄化の聖印（ヒューレ）

黒の眼帯

奇跡の首飾り

野伏の英雄のマント

恨み返しの指輪

多機能ブラックベルト

跳躍の羽

セーフティメット

マギスフィア大

キャッチグローブ

チャンピオンのロインクロス

アルケミーキット

1ゾロでも魔力分回復

地方によるＭＰの増加を受けない

6時間継続装備で6ラウンド知覚魔法

生死判定振り直し

ブレスのダメージを-2

呪い属性を精神抵抗で跳ね返す

防護点+1

飛んでいる敵に対する攻撃のダメージ+2

不意の大ダメージを無効

リピートアクション用

ガン以外の射撃攻撃を命中で回避。1R1回

命中常時-1、1日1度命中判定を自動成功

賦術の行使に必要

レプラカーンの剣士



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"呪われし"ティモシー・リドリー

冒険道具：

冒険者セット

大きな背負い袋

テント

使いやすい調理道具セット

頑丈なランタン

迅速の火縄壺

よく切れるナイフ

保存食（1週間分）

スカウト用ツール

楽器

魔晶石：

3点x120

5点x5

10点x60

14点x75

装飾品：

マギスフィア（大）x30

オプション1：アンチミサイルフィールド

オプション2：レジスト・ボム

オプション3：タイマークロック

韋駄天ブーツ

セーフティメットx2

紅の眼鏡

華美なる宝石飾りランク2

ウェポンホルダー

ウェポンホルダー

仕込み武器：

仕込み針x2

インスタントボウガン+悪魔の太矢x15

インジェクター+カイエンベノムx30

インジェクター+レッドカイエンベノムx10

リッパーナイフx15

研磨のやすり

ポーション：

魔香水x90

ヒーリングポーションx30

インドミタブルポーションx2

ディクスタリティポーションx5

スピードポーション

アンチマジックポーションx5

弾丸：

活性弾*12

カード：

赤ＳＳx2

白SS

赤Sx3

緑Sx5

金Ｓx30

黒Sx5

消魔の守護石：

1点x30

5点x10

10点x5

護符：

月光+1x8

月光+2x4

月光+3x2

陽光+1x8

陽光+2x4

陽光+3x2

騎獣：

レストアキットx2

スカイバイク専有・収納スフィア

┣オートスタビライザー

┣ヘビィシールド

┗ブリンクシェル

アタッチメントトラドール

ジャイアント・ラットの群れ

魔剣：

ハイペリオン

ダークナイト

シェイカー

騎士位

借金踏み倒し

156840

専用化

名誉点アイテム

２つ名："呪われし"

２つ名："偉大なる"

騎士位

流派：ハーデン鷹爪流投擲術

┣《旋鷲》

┗《鋼鷹》

流派：ファイラステン古流ヴィンド派

150

160

5

15

150

50

20

20

50

30

30

30

1790 2500
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