
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

信楽　いろは（しがらき　いろは）

ハヌマーン
オルクス

歌手

9（小学４年）

探求

親の理解

闘争

親友

小学生

女

34

保護者

1
2
2
3

0
1
0
0

0
0
0
0

1
3
2
3

24
14
14
19
38

1
1

アイドル ゆるドル ウェブ2 2 1

貴方に届ける幸運
全力で届ける歌
プリズムボイス

幸運のメロディ　

交渉
交渉
交渉
　　

3r+1
3r+1
3r+1

0

10
10

浸食8(4,2,2)単体の達成値と攻撃力+10、＋3D+C値―１(加減６)
浸食11 ↑に対象３体を追加　シナリオ１回

対象４人に。シーン１回
浸食+5 4人の達成値＋10

0 0

ほのか
高坂雪歩

眞姫
シャイパラ

タネ
ダン
光

尊敬
憧憬
感服
遺志
執着
有為
信頼

偏愛
不安
恥辱

疎外感
脅威
脅威
不安

ハンドマイク：思いでの一品
ウェポンホルダー（カード）

制服
携帯電話（ゆるパスフォン）

アクセサリー
スタンガン

6

ワーディング

リザレクト

エンジェルボイス

導きの華

要の陣形

ハードビート

風の渡し手

音波調律

波紋の方陣

先手必勝

力の法則

空の楽器

彼方からの声

成長促進

土くれの金貨

★

0

3

5

1

5

3

1

5

2

3

1

1

1

1

-

1d10

4

2

3

2

3

2

3

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

視界 	

視界 	

視界 	

視界

視界 	

視界

視界

視界

LVkm

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

単体

シーン（選択）

自動

自動

交渉

交渉

RB交渉

交渉

交渉

交渉

-

↓100

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Ｃ値-1.判定のダイス+ＬＶ

対象が次にメジャーで行う購入以外の判定に+ＬＶ*2

動の対象を３体に変更。１シナリオにＬＶ回まで

対象が次にメジャーで行う攻撃に+LV*2

シーン一回Lv+1に対象を変更

暴走以外の状態異常回復

自身以外のダメージ適用直前に使用。ダメージを-「LV+1」D点する。

行動値*3 初期浸食値+4

ダメージ適用直前に使用。ダメージを+「LV+1」D点する。

界内の大気を震わせて音楽を流す

遠くに声を届かせるだけでなく、内緒話もできる

領域内の植物などを成長させる

見せかけだけのアイテムの模造品を作成

「歌で幸せをみんなにお届け！ラッキーな一日が過ごせますように！信楽いろはでーす！よろしくね！」
「輝け希望！歌声で楽園を見せてあげる！最高の証、プリンセス・オブ・ライブの名のもとに！」
この街では、年頃の少女やゆるキャラが集って競い合う「ゆるキャラ＆アイドルパラダイスカツドウ」略してゆるカツというものが流行っている。そして、そう
いったキャラクターをまとめて「ゆるドル」と称されている。

信楽　いろは（しがらき
いろは）は、たくさんのゆるキャラとアイドルに憧れ、ゆるドルへの道を走るため、育成学校である私立常磐学園小学部ゆるドル育成コースに所属している。
ゆるキャラがほぼすべての人気を持つこの街で、ゆるキャラのガワを被らず、正統派アイドルとして神ゆるドルを目指すため、日々の特訓を行うが、まだまだひ
よっこ。もうすぐゆるドルデビューできるかなといった、ゆるドル研修生である。

そのようなアツいゆるカツをしているうちに何時しか、自分自身も特別なチカラに目覚めていた。
その声は僅かながら人を元気にさせたり、勇気を与える、伝説のエンジェルボイスを感じさせるものだといわれている。

ゆるドルランクは大きく分けて５つ。ゆるドル研修生、ゆるドルデビュー、メジャーゆるドル、トップゆるドル、神ゆるドルである。
神ゆるドルはほぼ伝説の存在でそう呼ばれたものはほとんどいない。メジャーゆるドルでも十分な知名度を持つゆるキャラとなる。

老人ホームは面白い人がいっぱいいるし、学校では会えないたくさんのゆるキャラと会うことができ、勉強になるのでよく遊びに行く予定
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

信楽　いろは（しがらき　いろは） 軽功 1 自身
壁を平地のように走れるほどの身軽さ
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