
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三千寺　禍畏　(ｻﾝｾﾞﾝｼﾞ　ﾏｶﾞｲ)
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UGN支部長C
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大学教授
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1
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UGN2 1

災害再現【人類叡智最大事故(メルトダウン)】
伝承再現【全て遠き理想郷（アヴァロン）】
神話再現【水天日光天照八野鎮石(すいてんにっこうあまてらすやのしずいし)】
伝承改変再現【 永久に閉ざされた理想郷(ガーデン・オブ・アヴァロン)】

ＲＣ
　　
　　
ＲＣ

3r+1
0
0

3r+1

ﾒｼﾞｬｰ　コスト+5　効果：邪毒lv3・重圧・放心付与　(1･2･3)
ﾒｼﾞｬｰ　コスト+8　効果：達成値+6・1D10+3のHP回復・ダイス+1・攻撃力+5　(4・5・7)
ﾒｼﾞｬｰ　コスト+8　効果：達成値+6・1D10+3のHP回復・範囲適応化・ダイス+1・攻撃力+5　(4・5・6・7)
ﾒｼﾞｬｰ　コスト+15　効果：C値-3・達成値+6・1D10+3のHP回復・範囲適応化・ダイス+1・攻撃力+5　(3・4・5・6・7)

0 0

本(アーサー王伝説)
歴史書(チェルノブイリ原発事故)

本(下学集)

尊敬
好奇心
感服

無関心
無関心
無関心
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ワーディング

リザレクト

流血の胞子

縛鎖の空間

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｿﾗﾘｽ

導きの華

癒しの水

ポイズンフォッグ

戦乙女の導き

さらなる力

声なき声

地獄耳

テレキネシス
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オート

気絶時

メジャー
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メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

-

視界

視界

至近

至近

至近

視界

至近

視界

シーン

自身

-

単体

-

単体

-

範囲（選択）
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

細胞を崩壊させる胞子を生成し、散布するエフェクト。 射撃攻撃を行なう。命中した場合、対象にバッドステータスの邪毒を与える。邪毒のランクはLVとする。

領域内のあらゆる存在を利用し、対象を閉じ込めるエフェクト。 射撃攻撃を行なう。命中した場合、 対象にバットステータスの重圧と放心を与える。 このエフェクトは１シナリオにLv回まで使用できる。

C値-3

領域を調節することで、他者の行動を阻害しそうな要素を省くエフェクト。 対象が次に行うメジャーアクションの判定の達成値を＋［LV×２］する。 ただし、購入判定には効果を発揮しない。

細胞の再生能力を増大させる物質を生成し、対象の負傷を治癒するエフェクト。 対象のHPを[(LV)D+【精神】]点回復する。

体内で生成した物質を気体として全身から発散、周囲に散布するエフェクト。 このエフェクトを組み合わせたエフェクトの射程を至近、対象を範囲(選択)に変更する。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

興奮物質を生成し、散布することで対象の能力を高めるエフェクト。 対象が次に行なうメジャーアクションのダイスを+LV個する。そのメジャーアクションが攻撃の場合、その攻撃力に+5する。

興奮物質の分泌をうながし、動けないものを再び動かすエフェクト。 行動済みの対象に使用することで、対象は即座に未行動になる。このエフェクトの対象は単体から変更できない。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

幻覚伝達物質を媒介して、自らの思念を離れた場所にいる誰かに伝えるエフェクト。相手の考えていることも、相手が心を開いてくれたなら聞くことができる。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

領域を広範囲に拡大し、その中で起きているすべての出来事を見聞きするエフェクト。領域内で起きている物事の情報はすべての手の内に入っている。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

領域内の道具に因子を埋め込み、移動させるエフェクト。シーンに登場している物品ひとつを選択する。選択した物品を、シーン内の任意の場所に移動させる。ただし、誰かが装備、あるいは所持しているアイテムは選択できない。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

UGN支部長兼、大学の教授。
専行は、歴史。
常日頃、様々な歴史的書物を読み漁っている。
その内容を自分が使う技に反映させる。
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