
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリシア＝グライア

ウォーリア

サムライ レンジャー

グライアイ（妖魔）

妖魔王の血

7

女

22

渡来

修行

18
6
2

8

21
7
2

9

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
0

3

19
6
1

7

7
2
0

2

85

64

5

千両兼定
千両兼定

グレートヘルム
胴丸

修羅の鞘

至近 -1 13 0 0 0 0 0
至近 -1 13 0 0 0 0 0

-1 4
10 -1

9 0 4 0 7 7 13
5 3

１D
13 16
13 16 3 14 7 7 12
12 29
3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

バックパック
冒険者セット

HPポーション×0
MPポーション×7

聖水
毒消し

1177023

14

グライアイ：デッドヘアー

バッシュ

スレイヤー：アンデッド

ブラインドサイド

ウェポンルーラー

スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

ツインブレイド

デュアルフェイス

グライアイ：アーマーペネトレイト

シニスター

ブロウストライカーⅠ

アニマルエンパシー

★

3

5

5

2

1

1

1

2

1

1

★

1

1

1

5

4

-

‐

‐

3

-

-

-

-

-

10

-

-

-

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直前

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

DR直前、メイキング

セットアップ

イニシアチブ

パッシブ

20m

武器

-

-

‐

‐

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

精神

命中

-

-

‐

自動

自動

-

-

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

‐

‐

シーン1回

シナリオ1回

-

-

刀使用

-

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

対象と精神対決。勝利で対象を「分類：アンデッド」に変更し、「ノックバック（１）」を与える

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

選択した分類のキャラに対する武器攻撃ダメージ＋[SL×4]

エネミー識別が成功しているエネミーへの攻撃ダメージ＋[(SL)D]

命中＋[SL＋1]

武器攻撃ダメージ＋[（SL×2）D]

武器ダメージ＋[CL×10]

命中＋１D

刀をSL個取得

左右に刀を装備で命中＋SL、ダメージ＋SL×2

《グライアイ：アーマーペネトレイト》を取得

物防、魔防を0としてダメージ算出

使用上限以下のフェイト消費、消費フェイト1点ごとに【HP】を[CL×2]点回復

フェイト1点消費、《スラッシュブロウ》の使用回数を１増やす

分類：動物、魔獣のエネミーとの意思疎通可能

〇キャラ
グランフェルデン北部にある小さなグライアイの村で育ったアリシア。過疎化が進むこのご時世、この村でも若い力が必要となった。それに伴い、アリシア自身
も力をつけることが必要になった。アリシアは義両親から掃除、裁縫、料理にいたるまで、ありとあらゆる家事を叩き込まれた。アリシアはその膨大な量に驚愕
しつつも、お得意の【器用】さで１つずつ着実に身に着けていった。アリシアの花嫁修業が始まったのだった。
家事を完璧にマスターしたアリシアは修行の一環として冒険者稼業にも手を出すのだった。ある日アリシアは長老から一通の紹介状を受け取った。待ち受ける新
天地へとアリシアは足を運んだ。修行のために、彼女の夢のために。

〇以降のレベル帯について
レベル6時にサムライに転職予定(マスタリーはそこで取得)、上級はウォーロードに昇格予定。余裕があれば《カリキュレイト》などを取得したい(ダンサーで《
エンカレッジ》《ダンスマカブル》をとるのも有り)。
戦術としてはセットアップに相手をアンデッドにし、《スレイヤー:アンデッド》、《ブラインドサイド》で火力を稼ぎつつ、《バッシュ》で攻撃。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリシア＝グライア トレーニング：精神

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：幸運

1

1

1

1

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

精神基本値＋3

筋力基本値＋3

器用基本値＋3

幸運基本値＋3
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