
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カーラ・アルナーグ

人間

傭兵

8

740

剣の加護/運命変転

男 ６２

まだ恋をしたことがない
己に何らかの誓いを立てている(いた)
5つ以上の地方に行ったことがある

7

10

4

10 8 25 + 2 4

7 4 18 3

6 3 19 + 1 3

11 4 25 4

6 2 12 2

8 4 16 2

ファイター

エンハンサー

8

8

タフネス

武器習熟/ソード

全力攻撃

武器習熟S/ソード

頑強

2122

221

225

IB31

IB29

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

スケイルレギンス

ジャイアントアーム

オウルビジョン

ファイアブレス

ワイドウィング

8 12 11 11

0

0

0

チェインメイル 18 -1

10

6

6ファイター

ファルシオン 2H 18 12 10 14 28

3 18 54 10 6 81

0/× 0 12 10 16

シルクハット

薔薇のチョーカー

(仮)おじいちゃんのマント

剛力の指輪

ブーツ

焦げたトーテムポール

宗匠の腕輪

魔法の品。壊すとダメージを-2点。

炎・氷・水属性攻撃ｰ1　(サーマルマント)

能力値1つを+1する。破壊すると1回だけ+13

与えるダメージに「１」点加え、受けるダメージも「１」点増加します

能力値1つを+2する。破壊すると1回だけ+14

風の向くまま気の向くまま、いろんな地方を旅する老人。
「少年よ、旅をせよ！なんといっても旅はイイヨォ～。おじさんはねぇ、こう見えていろんな地方にいってきたんだヨ」
シルクハットに鎧に燕尾服、ロングマント。旅には向かない衣装で気ままに放浪するよくわからない訛りで話す胡散臭いおじいさん。自称老
兵。
何故この年でまだ旅をするっテ？まだ恋をしてない老人は少年と変わらないのサ。
受け答えは飄々と掴みどころがなく、近寄りがたい変人オーラを出しているがわざと。深入りはせずさせず、情を移さないという誓いを立て
ていたが……。

いかにも参謀やトリックスターみたいな見た目をしておきながら戦闘は脳筋のファイター。
殴れば敵は死ぬよネ。と物理で殴るタイプ。死ぬまで殴れば敵は死ぬ。死霊系用の魔法剣はここに来る前になくした。
補助の大事さを説いても、今までこれでずっと生きてたけど案外何とかなったから大丈夫だヨ。若い者にまかせるカラ。(ぐっと親指を上げる



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カーラ・アルナーグ

冒険者セットx2

保存食（1週間）x5

ヒーリングPx8

救命草x5

剛力の腕輪

アウェイクポーションx2

トリートポーション

魔晶石(三点)x9

スプリントアーマー

調理道具セット

松明x3

ヒーリングポーション

ゴブリンの思い出

ロングマント

☆使った

ブロードソード

食べた保存食x2

☆売った

14421

専用化　HP＋２　サーマルマント 50

115 165
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