
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アトラ

ナイトメア

神官

7

7340

異貌、弱点[土、銀+2]

女 14

己に何らかの誓いを立てている(いた)
年の離れた友人がいる(いた)
大きな遺跡を発見したことがある

6

14

10

10 2 18 3

8 2 16 2

6 1 21 3

2 9 25 4

11 5 26 4

10 7 27 4

プリースト/シーン

セージ

ウォーリーダー

7

5

5

鋭い目

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

MP軽減/プリースト

魔法誘導

2120

IB39

IB31

IB33

IB32

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

ザルツ語

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

軍師の知力

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

0

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

-1

6

2

1

9

ショートスピア
戦旗槍化(攻撃系)

1H投 10 -1 -1 10 0 15

3 16 48 -1 9 46

9 9 11 11 48

神聖魔法 7 11

とんがり帽子

聖印

特定の色に強い思い入れがある(あった)。(青)
臨死体験をしたことがある。
空を飛んだことがある。

ハードモードを経験したアトラ
一人で生きて来たし、生計も立てて来た。
ある日遺跡を発見し、ラプターという少年を保護する。
同じナイトメアということで、彼女としては放っておけず、一緒に生活を送ることになる。
思った以上に世間知らずだったので、少々扱いに困っているが、同じ存在である彼を守ろうと考えている。

思考のベースは昔のアトラと殆ど変わらず、お嬢様がいないだけで根本の優しさや正直な所は変わらない



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アトラ

恐らく固定

冒険者セット

マナチャージクリスタル(5点)

羽ペン＆インク＆羊皮紙

帽子

軍師徽章

消耗

非常食(1週間)x2

魔晶石(3点)

叡智の腕輪

魔香草

譲渡された物

魔晶石(5点)

譲渡

17403

戦旗槍化 100

69 169
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