
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナターナエル＝シュタンベルク　愛称はナターシャ

人間

冒険者

17

500

剣の加護/運命変転

男 15

1箇所に5日以上滞在したことがない
のめり込む趣味がある（未設定）
始まりの剣を求めてる

5

10

7

3 22 30 5

4 7 16 2

12 20 42 7

10 27 47 7

9 40 56 + 1 9

6 25 38 6

ファイター

プリースト/シムルグ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

15

11

6

17

タフネス

ルーンマスター

魔法誘導

防具習熟A/盾

魔法拡大/数

魔法収束

防具習熟S/盾

防具の達人

魔法制御

武器習熟A/ソード

魔力撃

魔力撃強化2122

IB34

IB32

IB31

IB39

IB39

IB32

IB32

IB32

IB31

IB39

IB32 交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

キャッツアイ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ワイドウィング

リカバリィ

スパイダーウェブ

フェンリルバイト

チャージ

探索指令

騎獣強化

HP強化

特殊能力開放

HP超強化

人馬一体

遠隔指示

獅子奮迅

バランス

縦横無尽

騎獣超強化

八面六臂

MP譲渡

特殊能力完全開放

潜在覚醒

超越騎獣

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

ポイズンニードル

アーマーラスト

ヒールスプレー

7 12 9 14

0

0

0

インペリアル

グランドパートナー

30

22

-1

8

14

3

3

20ファイター

ストーン

ショートソード

ミスリルソード+1

牙

射程10m

魔法の発動体加工

海底の沈没船で拾った。銀製。オーバーランクで装備。魔法の武器+1

フェンリルバイト用

1H投

1H

1H

2H＃

1

5

25 1

1

12

12

13

16

12 14 6

10 15 5

10 16 25

9 18 11

3 16 48 8 20 113

26/× 0 24 23 83

神聖魔法 15 24

聖王の冠

蝙蝠の耳飾り

パワーナイトゴーグル

聖印

リトル・ウィング

月光の指輪

アルケミーキット

黄金の拍車

知力の指輪

回復魔法の威力が1ゾロしたときでも魔力点回復

見えない状態でも行動できる

1点のMPを補助動作で消費：暗視を1R得る

落下ダメージを20点軽減

シルヴィアさんから貰った

騎獣の移動力+5

割る用

補正用

彼の一族には、一つの習わしがあった。
15歳になる時に、必ず1度、旅に出るのだ。
培った騎乗術の腕を駆使して、空、陸、海を進む。
国から国へ、街から街へ。
何かを目標にしてもいいし、何も定めず進んでも良い。
ただ世界を巡り、自分が本当に在るべき場所を探すのだと。
もしどこにもそれがなければ、故郷に戻ってくればいい、と。

年相応に冒険に憧れ、いつか始まりの剣を見つけてやろうと息撒いた彼もまた、
その習わしに従い、騎獣と共に旅に出た。
幾つもの国、幾つもの都市、いくつもの場所を足早に巡り、そして、



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナターナエル＝シュタンベルク　愛称はナターシャ

ヒポグリフのレンタル騎獣証

アウェイクポーション

イグニッションパイプ

消魔の守護石（2）x10

ハードレザー

ラウンドシールド

マテリアルカード赤Bx5

マテリアルカード赤Ax9

マテリアルカード緑Bx5

ウィンドコート

魔晶石3点x6

ブレードホーン

ユリスカロアの煙玉x5

マテリアルカード緑Ax9

ハイヒポグリフ購入

エクスヒポグリフ昇格

ナイトシールド

魔晶石5点x20

紫紺の護符

プレートアーマー

アンカーサーヴァントⅢ

メガヒポクリフ昇格

マテリアルカード緑Sx9

マテリアルカード赤Sx9

マテリアルカード黒Sx10

月光の魔符+1x9

憤怒のマスク

雫のブレスレット

【特殊粘着靴】

目覚ましのドラ

一角獣の角x3

マテリアルカード緑SSx3

マテリアルカード赤SSx2

マテリアルカード黒SSx2

月光の魔符+1x5

デクスタリティポーションx5

8497
3000 3000
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