
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イリス・リベリュール

人間

妖精使い

6

50

剣の加護/運命変転

女 不明

裏切られたことがある
大切な約束をしている
一定期間の記憶がない

6

6

9

9 1 16 2

5 1 12 2

7 13 2

6 1 13 2

12 2 2 25 4

7 3 19 3

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

6

6

2

治癒適性

魔法誘導

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

2122

223

IB31

IB39

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ストロングブラッド 華美なる宝石飾り 20

178 198

0

0

0

0

マナコート 1 0

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

鉛筆x5

白紙の本

保存食

魔香草x10

マナチャージクリスタルx10

魔香のパイプ
薬師道具セット
矢12本x10
魔香水x10

73745

3 12 36 0 3 31

6 0 8 9 37

妖精魔法 6 11

カトレアの花冠

ポーションインジェクター

能力増強の腕輪

矢筒

華美なる宝石飾り

陽光の指輪

妖精魔法の射程+10m

全属性×400（クラス8）

専門職に劣る何でも屋の時代は終わったのだよアンダーソン君。
・初期
方針としてはサンプルキャラクターの風・光に火を加えてみた感じになる。
メインで成長させるのは範囲攻撃用の火と数をカバーする風。光は中期までランク１で構わない。
特技は魔法誘導→拡大/距離の順で取得。味方を巻き込んだら大惨事になるのが妖精使いである。

・中期
お金を貯めてカトレアの花冠を購入する。そして名誉点があれば20点使って華美なる宝石飾りを買う。これで宝石の置き場に困らないよ！
そしてこのころから副職も育て始める。候補としては
　・MP回復効率を上げるためのレンジャー
　・ファストアクションって素敵やん？スカウト
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