
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルプス

ジャンク

バロック

ロマネスク

8

反転

2

煉獄

12
黒い棺

戦火

飢え

廃墟のような、不気味な黒い館のシルエットが頭に何度も浮かぶ。記憶の中のあなたは、好奇心のまま館に入ってしまう。入ってはいけないのに。入ったら…ああ、それが思い出せないのだ。

戦争のなかを逃げ惑う、隠れる、銃弾が飛び交う、爆発が起こる。逃げ惑うなか、全てが認められなくて、ふらふらと彷徨う。飛んでくる砲弾…それが近付いてくる小鳥に思えて。あなたは手を差し伸べた。

好きな食べ物⇒肉
0 2 2

2 0 2

2 0 2

人形

ヴィクトリカ

ライラ

ゼクトーレ

依存

保護

嫌悪

憧憬

3

3

1

1

1

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

足掻く

狂鬼

怪力

歪極

凶化器官

獣化(時計仕掛け)

咆哮(愛撫)

のうみそ

紅蓮の瞳(めだま)

噛み付く(あご)

けもみみ

闘争本能(アドレナリン)

狼の心(カンフー)

発勁

おーかみぱんち(こぶし)

うで

かた

かぎづめ

傷を抉る(スパイク)

狼の腕(ガントレット)

遠吠え(せぼね)

はらわた

はらわた

人形

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

なし

なし

なし

なし

なし

なし

0

なし

なし

2

なし

なし

なし

0

2

1

4

2

1

なし

1

なし

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

0

自身

0

自身

自身

自身

なし

なし

なし

狂気点を使って振りなおす際、出目+1

肉弾攻撃の攻撃判定+1

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

変異3パーツ取得

攻撃マニューバのダメージ+1してもよい。 ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」は失われる

改造3パーツ取得

転倒

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1

自身には不可、移動1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃2

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵･肉弾ダメージ+2

腕部の白兵･肉弾ダメージ+1、腕のみ防御1

次に使うマニューバーコスト-１(最低0)

なし

なし

かわいらしい人形。それとも今のあなたのように、どこか壊れた人形だろうか？
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