
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キヲ＝ガンライズ＝ショット

人間

冒険者

15

2070

剣の加護/運命変転

女 19

大怪我をしたことがある
死を恐れていない（恐れていなかった）
魔剣の迷宮で迷子になったことがある

6

6

5

9 27 30 72 12

9 29 30 74 12

8 20 30 64 10

8 17 30 61 10

11 30 30 76 12

10 32 30 77 12

ファイター

シューター

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

ライダー2

15

15

9

5

3

11

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

精密射撃

鷹の目

武器習熟A/ガン

射手の体術

武器習熟S/ガン

武器の達人

狙撃

MP軽減/マギテック

魔法収束

魔法誘導

魔法制御

両手利き

二刀流

双撃

IB34

2120

2123

2120

2120

IB30

IB30

IB31

IB29

IB31

IB31

IB37

IB33

IB39

IB32

IB32

IB32

IB30

IB30

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ソレイユ語

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

オウルビジョン

キャッツアイ

攻撃阻害

高所攻撃

HP強化

騎獣強化

人馬一体

特殊能力開放

獅子奮迅

HP超強化

超高所攻撃

騎獣超強化

特殊能力完全開放

2 14 14 12

0

0

15 27 27 25

ソフトレザー 7

27

3

3シューター

ブルスマッシュ

マスカレード

マスカレード

装弾数１
2H

1H

1H

20 3

5 2

5 2

30

29

29

11 36

10 32

10 32

3 79 237 27 3 106

23/17 21 25 27 122

魔動機術 15 27

バルバロスフード

マギスフィア小

背水のネックレス

アラクネウォーカー

求道の腕輪

バレットポーチ

韋駄天ブーツ

マギスフィア大

蛮族と誤認させる

OP:ホーミングレーザー

3Rの間　器用敏捷筋力＋１２

MP２点で自由に天井や壁を動ける

共通メモ参照

２４発まで収納

+５ｍ

OP:クイックローダー.オートガードⅡ,マナハウス

(3000)(3000)(3000)(3000)(4000)(4000)(4000)(4000)(5000)(5000)(5000)(5000)(6000)
シエラクェアラス地方出身の冒険者
生まれはリルドラケン・人間の間に生まれた人間の子
元々親二人は冒険者だったらしく私もいつか冒険者になるように育てられた。
ーーーーーーーーー
元々５人PTだったが、魔剣が生成した迷宮、そこで４人全員が死亡した。
いや、死亡しただと語弊があるかもしれない。消滅したとゆうのが正しいだろう。
その魔剣の迷宮で私は月日を過ごした、そして脱出したころにはもう一人で生きていけるほどの力を持った。
私は、消滅した仲間を探すと共に冒険者として、私の願望「魔術の王」「まだ見ぬ『ガン』の魔剣」を探す。
それから数年が経ち私は仲間の事はわからぬまま、蛮族領、人族領を魔剣を求めて旅を続ける。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キヲ＝ガンライズ＝ショット

冒険者セット

保存食一週間分x10

マギスフィア中

弾丸x50

銀の弾丸x12

ルージュの弾丸x6

白炎玉x10

ホーリーウォーターx5

対空捕縛鎖x4

スポッタードール

ひらめき眼鏡

ドラク用に対してのお金

ドラク用の１０点魔晶石x7

名誉点事業[服飾]
558858

名誉点事業（服飾・工芸）

天地天涯の鬼神

771

45

3113 3929
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