
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

古里 宝太（フルザト ホウタ）

ノイマン
ハヌマーン

UGNエージェントC

14

無知

疎まれた子

自傷

汚れ仕事

UGNエージェント

男

31

殺意

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
1
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

4 1
1 3

モンハン レネゲイト UGN
裏社会

1 2 4
2

混沌なる者の槍

烈脚
烈脚（100％）

白兵
　　
白兵
白兵

1r+3
0

8r+3
8r+3

4

3
3

12

10
10

コンセ:ノイマンLv2/コントロールソートLv1 コスト6
コンセ:ノイマンLv3/コントロールソートLv2 コスト6

0 0

Dロイス:達人(コントロールソート)
兄

伊庭宗一
春日恭二

懐旧
執着
執着
同情

嫌悪
敵愾心
敵愾心
不快感

ウェポンホルダー
情報収集チーム
コネ：UGN幹部

3DS（モンハンXX）

10 6

ワーディング

リザレクト

限界突破

コンセ：ノイマン

コントロールソート

かまいたち

獅子奮迅

マシラのごとく

援護の風

ウィンドブレス

フェイタルヒット

軽功

無音の空間

水の魔術師

★

0

1

2

1

1

1

4

5

3

3

★

★

★

-

1d10

5

2

4

2

2

4

2

2

4

オート

気絶時

セット

メジャ

メジャ

メジャ

メジャ

メジャ

オート

オート

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ハヌエフェクトを1R二回使用

C-LV

＜白兵＞/精神に置換

＜白兵＞射程を視界に/攻撃力-5

範囲攻撃だドン！

攻撃力+10*LV/判定ダイス-5

判定ダイス+LV/1R1回

判定値+LV*3/援護の風と同時使用

攻撃力+（LV）D/1ラウンド1回

経験点：21点（THE　WHEEL　OF　フォーチュン）
経験点：32点(THE チャリオット)
経験点：29点（THE MOON）
経験点：36点（THE FOOL）
経験点：46点（THE DEATH）
-----
不愛想なＵＧＮチルドレン
辛辣、冷徹、侮蔑と三拍子そろった捻くれ者
任務や訓練に従事するチルドレンらしいチルドレンだが、任務の達成の為なら多少の犠牲（自他問わず）を厭わないところに少々難あり

武装はスニーカーの中に仕込まれたナイフ（データは日本刀）で蹴り技を放ちつつ切るといったものであり、
正確な攻撃はもちろん、遠くの敵をカマイタチで切り裂くことも可能

生まれつきオーヴァードであり、それが原因で親から化け物と見做され、捨てられる。
その時の両親の恐怖に怯えた顔を、怪物に掛けるにふさわしい言葉を、彼のノイマンとしての知能は覚えていた。

それが原因で人とあまり関わることをせず、自分が此処に居てはいけない。しかし、居場所は欲しい
何より自分が化け物であることを忘れたい。そんな気持ちから、自ら危険な任務、訓練に埋没するようになった。
汚れ仕事はそういった無理な働きをしていた頃の経歴であり、特にＦＨの闇討ち、暗殺等が得意だった。

中学生ではあるが、まず学校には通っておらず、授業は大体サボっている
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