
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

デルフィ

エルフ

射手

3

1640

暗視、剣の加護/優しき水

女性 16

家族から探されている
神の声を聞いた事が有る(と信じている)
魔物に襲われた事が有る

13

5

8

11 24 4

3 16 2

6 11 + 1 2

9 14 2

6 14 2

9 1 18 3

シューター

レンジャー

3

1

精密射撃

鷹の目

218

IB30

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

10 10

0

0

0

3 7 5 5

ソフトレザー 7

0

3

3

ロングボウ
射程20m

2H 12 7 10 5 22

冒険者セット

矢(12本)x2

救命草x3

ヒーリングポーション

枕

玉子酒
1370

3 16 48 0 3 23

0/× 0 5 6 18

フード付きロングマント

筋力の指輪

矢筒 12本収納可能

ザルツ地方の森でその日暮らしの旅をする野伏のエルフ。あまり都市には立ち寄らず、半ば自然の中で生活している。
気分が向いた時、もしくはどうしても必要にかられた時に町にふらりとやってきては、狩りで得た獲物や皮を売ったり、酒場で困った人を助
けたり。
全体的な見た目としては怪しい風来坊。顔だけ見ればそこそこ綺麗な顔立ち。全体的な総評としては「野生のエルフ」。
性格としては好奇心旺盛で楽観的なお人よし。風の吹くまま、気の向くままに生きている様子。
自然が好きで、人工物や魔法はあまり興味が無い。

「やっほ。お困りかい？ いや、あたしは只の狩人よん」「まぁ、なんとかなるでしょー」「ちょっといいとこ見せちゃおっかな、っと！」

左利き
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